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domami dziecka, pogotowiami opiekuńczymi i _ kwitowanie, a po kilku dniach sprzęt trafi do 

innymi placówkami, starającymi się zastąpić którejś z placówek. Jeżeli akcja wypali, będzie- 

rodziny tym Waszym rówieśnikom, którym się _ my drukować listy placówek i fundatorów. Kto 

w życiu nie poszczęściło. Placówki te nie nale- _ mieszka poza Warszawą, może albo ELI 

żą do bogatych, toteż coś takiego jak kompu- — sprzęt przysłać do nas (pokwitowanie wróci 

ter nie jest tam praktycznie znane. A nie ma — pocztą), albo samemu znaleźć dom dziecka 

żadnego powodu, dla którego mieszkańcy do- _ czy pogotowie opiekuńcze WOCZCZPACUJ Fi 
mu dziecka nie mieliby pograć w Miecze Vald- swój komputer dając nam potem znać, oczywi- | m7 „= 

WENECJA miłośnikami Owsiaka iżewie- _ gira albo Colgate, pomęczyć się zKings Que- — ście z jakimś dowodem. pa a a g 


lu znich wzięło udział w jego akcji. Dla tych, 
którzy tego nie zrobili, mam pewną propozy- 
cję, zacznijmy jednak nie wprost. 
Tak się składa, że jeden z nas zajmuje się w 
Bajtku rubryką Kupię-Sprzedam-Zamienię. Z 
ładchodzących do niej listów wynika między 
mi, że jest bardzo wielu chętnych do 
nia starszych komputerów ośmiobito- 
- małych Atari, C64, Spectrumów. Zdaje 
ć trudno w.tej chwili znaleźć nabyw- 
o tym bardzo mała liczba ogło- 
Większość tych, którzy chcą 
wne nigdy nie pozbędzie się 
"PIAŁCJCNZGOZICEZH 


PME OEATUZECZA 
zracji różnych rodzinnych konszachtów człon- 
ków zepsołu mamy pewne kontakty z kilkoma 


stem czy polatać Comanche 'm. Nie pozwała im 
na to zwykły, życiowy pech. 

POEMA ACZWA ANNA 
przypuszczam, że co inteligentniejsi już złapali 
o co chodzi. Stary, jeszcze działający kompu- 
ter może dla wielu stanowić olbrzymią frajdę. 
Proponuję więc akcję Bajty Dla Wszystkich. W 
jej ramach postaramy się zebrać niepotrzebne, 
EEJŁEELZILEACK ACEI EEE CUTCYM 
przekazać je domom dziecka. 

Jak to sobie wyobrażam technicznie? Cóż, 
wszystko zależy od tego, gdzie kto mieszka. W 
przypadku Warszawy sprawa będzie najprost- 
CZWĘZIEW AIR EWUZPER ZWZ 


w redakcji. W każdy czwartek w godzinach dy- 
żuru (15-18) można do nas przyjść i zostawić 
Oczko EZCEYZIEUIW BICIELUCH NJ 


Umówmy się, że w grę wchodzą tylkodmaszy- 
ny w stu procentach sprawne, ze wszystkimi 
potrzebnymi kabelkami i zasilaczami, w możli- 
wie pełnym zestawie (joysticki, stacje, monito- 
ry - wszystko mile widziane, tak samo jak dys- 
ZUG AD UCHEWYCUOM LWA 
również, że chodzi o komputery typowe, anie 
OSA UA ALA CZA 

Mam nadzieję, że uda nam się w ten sposób 
PZEIOLONY LILO ULEK W ICCACJE 
tych, którzy nie mają szans na zasiąście przed 
ZELEDAELIELEKEC EUCEZEJCEUJIA 
stick. Więc - czekam. 

Naczelny 
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JAK ZOSTAŁEM SAURONEM. 

WII A JOE ELICKIEE CJA 
LLK UZ ULICA 

OTLELKJEKTELTTA (CELEIIE AC) 
kamiennych Pałacach. 

PZICW ICC ER ICIC CAROT HI 
śmierci podległych, 

PELELKCJEB /ELZAHCIULLETINLE] 
czarnym tronie 

LA GCIUCW CA CEZIELUAJCE 
LICA 

WELELMNACEH ZU ULINCECHTHANI 
W EŻ4 ZLLEK LEICA 

Jeden, by wszystkie zgromadzić i w 
ciemności związać 

LAGE CUT TICETIZŁWACJCH 
nie... * 

PA ALICJLUCUEM LELCTE JO ETICLUIM 


BAJT 


ATARI XL/XE 
ATARI ST 
pa CY) 
COMMODORE C-64, 128 
COMMODORE C+4, C16,116 
AMIGA, IBM PC XT/AT 


Katalogi znała 
a> 


kopaty zwotrej 
1 znaczka (2.S00,-) 
SALE CEYANSGKAEI 
__ BAJT ż 
OSINY WADYJYANCYA 
Wale ZL (AWKCJ/SK) 
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Firma "Encore" po raz drugi uraczyła 
nas grą opartą na motywach "Biblii 
| ELUCOWRĄCE LE Ma [CLA MACLHCH 
ni” Johna R. R. Tolkiena (poprzednia 
| OUTER ENZO NZZCLOLIWANCO 
ŁORATICEWUNCLUWNZATELELE] 
setna rocznica urodzin Mistrza, posta- 
nowiłem ją uczcić opisem jakiejś "Tol- 
| ELELTO W: ALZZDTEJCRWY TN 
UN EUELCLOIOJOREWYLEK OCE] 
«Wojnę o Pierścień” - grę będącą zaba- 
WIWTREZOCECJORUIC MECIE 
wią instrukcja, plansza, żetony przed- 
OCWIOCECNLOCHCENZACJICECAY 
CIEN CESE LEIZELNLUCE ANO CI 
CWEJCTECOCUECIMA ZL LUCELLCH 
U EUR ECIELWAY LULUN U EL LLOWALIU 
tew, poszukiwań, czarów itp. 


PRE 


| opracował nową tanią stację dysków do 
. małego ATAR| - 

" I! wyjątkowo posta obsług, praca we wszystkich 
I fomatach (od 90 00 7266), szybka 

| W EPCEDOLENE SONIC 
| NADZNEC WSZY 
I 

| 
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Pępowo: | 


WOLA 
UNE EUCERU KE CZYZ CZYNI 
I Rosołaj, tel. 643-47-91, czynnym w godz. 


O CO CHODZI 

w grze? Otóż gra przeznaczona jest 
dla dwóch graczy, z których jeden re- 
prezentuje Przymierze (tzn. siły do- 
OPEL UCIEC CUENOWASCULCEIE 
Warunkiem zwycięstwa dla Przymie- 
CEWCE OICNZCOEHCENLCJ 
nie wie o co chodzi - polecam "Wład- 
cę Pierścieni”), lub zwycięstwo mili- 
|CLUENCEUOLEULICEACINAW LLCTĄ 
LWEOETUCELCON AO HCLICLAŁAYA 
ETL CT EAU UCWICAŁCW. ICH 
WENA CEL EELS CLERIEW NC 
Pierścienia. Gra może przebiegać w 
wersji uproszczonej i pełnej, zależnie 
LE UJUCEZEWELELWELIEK LEA 


PLANSZA 

COAICECACWIEN RI ELICI 
CENT OLYTNUBIATOLOENZU LOCH 
CLJ EIELUAL EEUCIJCELCICCHJCJ 
też prowincje hobbickie Shire i Bree. 
Siedzibą Saurona jest Barad-Dur, czyli 
Czarna Wieża w Mordorze, otoczonym 
LaCEL Z ZELNK CELINE C) 
|CICŻZYAL EREGENCN CEE LEICA 
OCEUZZCUCN ZLE ZIENOLCA 
COLE PLACU EREUIOCECECNUCIE 
DELE CAUCA UCIEC WŁ CU 
| LEUNN Z ELU CEJ JEZ NACH 
MEL ZEMAL LLL AHCLICH 


POSTACIE 

LCŁLEN= ICN ICLERIIECICH 
| CLCALONACORZIJCELORCWORE U 
A LULORUCTH CZ ALLOCHCRWZICH 
ELEKT CERCENCCHALIWLUINCELN 
LEIMIELCHECULELECZUNECCOEIM-ICE 
ły), Aragorn, Boromir, hobbici Frodo 
EEEPILENCZ UKE CEWLEUCLELALUEA 
ry) i Pippin, krasnolud Gimli i elf Lego- 
las. Ze strony Saurona i jego sprzymie- 
rzeńców - Król Nazguli, Gothmog, 
Rzecznik Saurona, Saruman, oraz sługi 
CZULUEWLUELIORW ZA CCHICELLEILCH 
TY LOCHCALCZLICECE AZ LLC 
LILLE CELCEECEK:LCTZIA 
Gollum, władcy elfów Keleborn, Gala- 
(OCHR LIELLUIINNAL MLE 
PZILEIACLOEEIA ELO UJAUELUCZ GIL 
[EL CL AŁOJCEACNELCLULANLULCLIIA 
król Rohanu Theoden, Theodred, Eowi- 
CNET ZAK UELIOR WE CJICRELCH 
| EŁETCACCCWAC UCZE CAL CEC 
postać ma następujące współczynniki: 
LWZECALCJC CALL LCEJLCEC MI 
noszenie Pierścienia), Pierścień (próba 
OJ OJCNZCJCICORJCICTIML ICT 
|OISCZLCWAZZWA 


KARTY ZDARZEŃ 

OUN CECZLCENUO ZIE PIELI 
PE CILZLUCWACIENULECE CITI 
LLZTENTCYTT LUNE: CMUICIH 
UTUKLEWOWICCJC NIHON 


LLOLWONICNETWICELCHCNZCA 
EJ CLICLWW CCIE TELE ACH 
LCŁEMEECOCICŁEJJIS KA 


LO ULAŚ Z COIERZZIA4 

CIO ALUCELNUJ I IELEJCWCELELN 
magicznemu przedmiotowi, posiadają: 
CZW ZH EILOR CELCSNU WCIEL 
| LUC EJCYAŁCLCO AL CJCZTEC) 
z mithrilu itp.), osobnym przedmiotem 
CEZ WUW COTE CELNEJ EWLICH 
ECON YOTCEWCO BLEE AA 
OJCEM EKUTNO ZE JOE CLNLE) 
ETOTERA CLEO ETLILCHA ELE 
kich pojedynków. Jeżeli postać posia- 
LEWE CZAI dw CE WENUL CHC 
ATE ZO CC LLUREJIUUCH 


| ORAL ALZU JIA 

NIEWOLA I UCIECZKA 

Postać, należąca do Przymierza, nie 
LENNO CECENIOWTIMS CE 
Z CEUOWUCŁCO CIEN LEICCEWA LJ 
 ZUNZZUIEZCUNACELICWECLC KACH 
LEZ OWELPLE WCC WEJ JEELIEWCZJA 
WZELUCLN LA TLI CELNY CECLCHH 
| LOCHAICECLCZJWANOCE ELE 
LETLWELICHNU MAIZALCLEUICH 
Rohan, Emmet Wschodni, Enedwaith, 
POTIELCI NY AEICZICORCLUN ACE CHEN 
można próbować wziąć do niewoli, a 
WZACLOZNCINLOCHCELCNCH 
bować ucieczki. 


|2:744:I eg; ĄĄ 

Cała rozgrywka podzielona jest na 
CALC CECEEJCEJCILEWCLELKICIA 
CETTNIELOCHJCELELUBSECELICI 
Z TEECONIOCECALCWACH 

ETEN JOCHCEWNI"LENEELICH 
CUNEO ALN-LŁICNECJO 
lum, próba zdobycia Pierścienia przez 
Lat) LULA 

PIB TEEWACIŁCLECULLLKJCELIC 
karty zdarzeń i wciela je w życie. 

3. Faza Poszukiwań - Sauron może 
LET WZW CNET CE EA LK CJ 
| ICIC 

CAUCA LUCCE 

5. Ruch Sił Saurona 

OWE EW OLC CL CL LICNEB 
LCELIZCIJTA 


CZY WARTO ZAGRAĆ 
U OLEK CEC gd EN:2ULTJ 
| COSCETEMLC CI TEICYLICEIU 
Cue [CEA JOEY CEELIJCE] 
JE WLCWELEWCLCICN= LJ 
COOL RZCTLKICASTTEOCYJCYJ 
[LEBEN CNVLCLELCNCHJACJCH 
tycznie: plansza, żetony i karty zachę- 
TICK CEETELICHA CO SCE CZI LCN] 

długie, zimowe wieczory... 
CJA 


Autora Babci feasdimy o fellny kontakt!!! 


[SL OOLIEIU) 

IDLE SPICE IE 

LELSOCE II CYŁ OE CUUCIEAZTCJE 
OOOKLELOALENIOJOREIC LINZ ELE] 
EEK LO WIESZ UOCEN ALE 
MIEWATOKAENLOR LECZ 
WC CLUWACHCKCOR CLCH 
WK UEROWOOA ZLEIEWAŁCZILCJCH 
OTC ELILCUUKEUWAZCJAYA 
i EENECONNOCUWCECCENEZEC 
| CELEEEIULLUM 

ELE ELOLNOLIEYILERCZZAY 
WYW LAU LECZE NAC EIA ELIC 
LOCHYWEOWEWALEKUCONICECN NOCH 
WZELIELIECNICANZ ZE: CICIEŃ 
ZE ELEN UA IELOICJULUREU M 
POW LCEEERTOCIERICALCZJU 
ENNOCOKNULCEUWTLAECJOW 
OLE NUJELCIEEN UCI JELCTA 
ników punktowych) cechach, po czym 
WŁA da UŁ ELUAIOCZA AL JEWIEJA 
OCEONIEVENSU A LIEWICZICLE 
LENELELEOR WELLA TZCO LILA 
ONIEVERZECELOLCOTNCOZINIO 
O CEHEWLELEONUCCOCZEELICLNWCL 
WCALE K=ZICEJENN JC ECCU 
wy czuwał mistrz gry - osoba odpo- 
WIELHELEREWULCOEUCNŁEN "U! 
ZNOW CH LEMA LILOWIGCIZŁC U 
COCO LIMIE IENOWOCNAYA 
kreślająca trasę graczy na sporządzo- 
LORNZECOLENCEW AE ACLCKICH 
ły się w krótkim czasie bardzo popu- 
|TLORELNICWEEWALUWA LIU 
UECORCOCWANEWIJ ECCE 
LCL OIL HORUELCEJUCWCOSJNA 
LENCEIUCEEA ULE MCEJ JEN LAWA 
EWA LJ EMO LIOCWECLELCH 
CETOULERCZCENWEL AUE LC 
CTESICZANCNCC EWY ELCJŁ 
EJ LELIWA EELON: I ZEL: ICIB 
ONENWICLEERIECELLOJ LUCIO 
OMZELO LJ EKUJEWECEMILCH7UW 
WELL LEICN LO CHMNCLIEKULIE 
OS EWWILESTWCCEKJCEEJULECA 
ZEE OWIULCENŁUIA 

Z czasem poczęły tworzyć się kano- 
WALL OALU MALELLELILLCLA 
ALENYLOK UJ TORUJECTWAE CLCH 
WEW AŁEWNICWICCRIENWICZOJCCH 
CZOERUEENEWSC ECCE 
WASZE NIEMCE OWIZJ LECH 
WAU LUCOLOEENOBYTYAŁOJCTELIEJŁ: 
LIM LWODLCEJNNIZZTJECLCJ 
UN IZECOSALICELUICELUACC 
WCZAWELCŁLW ULEC IE 
EU ELEJ Z EOHOW CZCI 
(OZ LCOJ POLCELNENCYIMLICIIO 
CELCENINOJICEWJTNZCLCELCECHLH 
EMIELZENO RZ ELILENLCUEYSCIH 
LELCOALCOW TEN PUCCA 

Oczywiście mikrokomputery okazał 
OCE LE UETOTAZA JA LEILLOCJIE 
TECHIT WECOCIJCJNCA 
ELLEKEJNYZELEWUUONNZZLC U 


— 












































nie przestrzegać reguł gry 
WSJENETEPN EIT 
OCEN ELELM PSC 
PLEEWTYW ELENA 
PIECNLIEBYLIN "LTU 
EW LIEZEACHUINCHA 
LEIEJCKIE- BALICE) / 
świata, należy to, iż pro- | 
wadzimy oddział zwy: f 
ORO UYKSTCEJ 
CEJ. MLENO LELICEUCE 
WACLICTIETCŁIELY) 
|IZYRZIELLCECJ 
grupy, poruszamy się 
za każdym krokiem o 
OCIEKTICICECACH 
W UHWIERIY ICE 
mapy) itd. 
DZAWTEJO o 
TEELMSTLNUCZLE) 
LEJJEECIELECZLIE 
VIELOBECWAZJO 
LEBLEJLEJCR CJ 
OYPIZELIEW ULU 
LEIEŁELSNCZE:CJ 
24 LUELCUIMSIH 
O CEIELIEWILCUIEJ 
ULCIEELEJ ML 
bogactwo i różno- 
EL PEPLICOKELED 
LICZEJERIENCHE 
OLC TCC 
LWA 
ZRT CU 
ELE TU 
OILELN 
MISIE 
wa- 


Ą TRAIN 





LEULCCC MA ZOCUEALICZJCM 
ON JA ZEN CJ CIŁELIENELUZ 
MZWTICIENNULICECH-ICILCH 
COSCENLCNNN EE NALE 
WICŁENCENKU KCTWUUWCNŁ 
EINE ULY THK: HLUCJE! 
5 ILORYJESŁESCWILWAJCILCH 
O LCHUILCENEINOLUYKLOCH 
| OEZZCN: CYLONNICO CHILI 
mamy rozbudować ku ogólne- 
UUIECCECTIELIUNUICCLCLU 
CPWALZEWANCIELKJ IAA 
ULEWY CNE LC WALUICH 
szkania, pola golfowe, hotele, 
CEL LABEL ELE MAL FAC-Y1 


OCH EKCANCLCOOZNEL 
LECCE CJOIWCZEAVACIE:|Ł1- 
OJEWEN NY ERC 
głównie dzięki niej otrzymuje- 
UJCIELNIOROCCK CIA 
U ESELICW TUM LOŻA ELLIE) 
CA BCZESLLUALCHŁANELIEJECEJ 
OCETIZZICKO NIANIE 
| COME ELNELOK W JETHNELCR 
OKA TUW CIEWIEL ZA TEZWICE 
tła w oknach biurowca, które 
LE ELELIENCCN "(7 EOJLUNAAW U 
LLC: CO CLA UELUA LCLO 
ORC EUWIUŁIEA W LCENCH 
| OLENA LOW: GENWCOTY ZYCH 
no. Uważajcie chłopaki na oj- 
CWU: LWZENCWACEHT CEN 
| TEŁIN CJE CJIKIJALCWELLE 
czas możecie się pożegnać z 
komputerem. 

[TJT ATE 
CIU CIA HEY LICCHIIJE 
LSL CELU 
CJA ZEW LCYCLICHLAJ JEJ 


GREYSTORM 


[ODZIE EN LCNUCIO 
CL EA ELU ALA HA E 
LTWCCLOREOWE ELEN ILUCH 
in w których rozgrywać będzie- 
UALECZOR CE CLICHAZU CCIE 
ENUCEELUILENICUTENCWTNI 
ELIELEWUW EM LUZ: 
rusza, a rusza się sporo, w ster- 
CLEAN OLOLUNICK:TCILIC 
EJ M LUWEILECZHELCUNO 
sza i nie grozi tym, że będziemy 
PIZEJCWACON JM CICHY 
| GUNIILCO CY COANEELICH 


ELU JCHYELER UI UUWACHU 
ZAIN. LICEA CZA ACC 
CWYJELIA ZI RZELCLLKCI CTI 
WICŁONCORTUJWILIELNCECIE 
LETELICIENUUŁ CEC JECLE 
przez 20th Century Composers, 
| ELA ELEILCNLCILCEQ 
CTWACANE TOLO TELELN 
kod byłych członków grupy Do- 
ULELIENŁCJLUUCINICWICH 
ELEBJEELIELK- ELANA ZIE) 
ŁOKIEBUTICLERELUŁALICNH 
UZSTHINNAJCNOWN CEC 
TIE OCIWCEA CEST) 
tym którzy twierdzą, iż Commo- 
CUHOKTSCOSUCEA LEN ILCEJCH 
| ŁEIENEUCOA JOSIE CNICIE 
CEO TIELETA 

|:7.7 (0) 4 
Komputer: Commodore 64 
| OWEN CYCH 





LILA JAA 
Y 


U CZJIELUCHEZJCCEAANI:J 
| UECZALULCH: FILET LUST 
EOMICSZC IJ JCAŁCELCIA 
CICHA ELLCNELICCZEH 
LA LCWREEWLCHCHE-LCNOCJ 
WPELUCWIAJ CHOC LITU 
LELCLAUWCOSIIEN ULICA 
LELUNUCU JA CEC ALU 
ELO AU NE CLCCJEJNJCIO 
CLLWALCW OJCIECH CELI 
UEUALOZA JC ALLEN CAC 
OCE ELGLCANICTALCKU CH 


[LE EWLENUIELCNHLC LC: 
na tę grę. Z opowieści innych 
OZZEUOLUNŁCN==FICKUCIR"TO 
CLWLENNNCECLIAZAEICE 
dem. Kiedy wreszcie wpadła 
w moje łapki, "*ochom” i 
«achom” nie było końca. Po 
MEC ELIUKC CENA LA LO 
ników zabrałem się do roboty. 
Trzeba przyznać, że gra nie 
PLECIENUŁIJACIUCUELER 


Birr'S TOMWATOE GANE 


100 leve- 


AAOŃ wad rCNLU 


330988 


UE LCLU TH 
|ILHAZELICIZH 
CARA ZLA LU 
RZ CENCE 
CAŁCHUCLU 
UTUKCEJNAAKI 
czerwonemu 
OLKA TA 
IŁJAJRECH 
| TINNOLCL 
I UELEZAJLENICUTNECLY Jr 
około 100 leveli. Diaczego 
.ELSLUUENICEZA THELCEI 
 PUELCLEALSZUZERNTLNCLIWA 
EŁŁELCW TZ CEN ŁY 
niał ogrodniczkę... Pomóżcie 
mu w kłopotach, może dzię- 
UR ELUNU-CCONUUECIA CJI 
pokonać tak ciężką drogę. 
[HUJ[AWE) 
CJA CLEW LIE] 
CA ZZ ERYLCŁELCHLJEJEJEJ 


| EELICIERTUOUNAE 
WELLA ENELILUCCJC) 
| MECZTLERELCCNA 
LEN: LELILCH ELE) 
UE ELIEWANICICJ: 
ŁA JIŁCICIZJSLUICE 
OCE LZEN EL ŁACJI 
CEZ TA LCIJE 
ELI LERYMUUCJŁCH 
OLUHLOE CH CEELIZ 
w swoich MIG-ach. 
ENZO UNE CHA LCN 
dużo bardziej dopracowana 
niż w częściach poprzednich 
CL ZA ŁA ICŁLUREYTUNZ DCI 
UELUNY ŁA CU AHK:|ELELIE] 
OWU IUKACELEC I 
OCET EL EICCENUCEA LENE 
| DECERICOGYA CE ULICH 
| 
Komputer: PC 
| JA EZEWICE ELI CHLAJEJEJEJ 








TL BECZEJZKATNI EWC OUN 
CZ A CEEOL: FEU 
| OLCINYLUCIJCHLCN IAA 
CELL ERY ICWALOCN ZU 
NOZWIALTRCELWAC 
POLCCCLNUCO CICHA LIE 
LE ENIENENUZIA ECO 
ALIEN BREED '92. Cóż no- 
wego kryje się za tym tytu- 
 CEUEJ I ELCEEHCL A TLNCH 


ALIEN BREED *92 


ZIELEN CYZVLINLLENŁELCU 
EK CEMLCHELIEHL LA LU 
obcych, chcących się ze- 
mścić za porażkę w części 
CA EJ BLUZA EET 
WWI LCHLIENLUCE CENT 
CELU LENE LCHI CHILE U 
(LI LIWCOOISTEFAJA LED 
sword system, czyli możli- 
wość rozpoczęcia gry od 
misji na której zakończyłli- 
śmy grę poprzez podanie 
CL TNICELICO:CNLCZCHLIA 
OESŁOK TER COCA NEI: 
IA LNEILYSLICN ULIC 
OELUC NEC CH 
| OLE CA 

[ATE 
LCOOWICLAWLUICEE] 
CLA ZEW LC ELUIC Hłdkkdkj 


STUNTMAN SEYMOUR 


Już od małego Seymour 
UCLA CET CLIUEUICLOE| 
LIILOEPU JCLLOIRIC CN: H 
przednich przygód (Seymour 
CLEEECH UDA TLLIN ULU 
MELLO CYC LE:TLLE 
gwiazd zamieszkujących Be- 
ELU ALLIEBL ICSOSALUEECO 
cząć od początku. Aby do- 
O CHCE LEULUW LEELIN 
WIELO CH CELCLCELCLNYA 
początku grywał w podrzęd- 


U ZMULUCTHLWCIORAZ FEC 
PEIZEUEWLELICHJEU ICN "AA 
ENCLOUJLUALSOCNLZA UE 
ULUNICOJICN TIE 
kariery filmowej. Twoim za- 
ELICUWCZHALUMASIUN="H 
PN: ELLICZHLUNEJCUECE 
CLECEEANCIJUELECHNA JJ 
LC TUKALILMIŁO CNC 
| CZELULENICZC LILO ALCZA 
U ZUW ALCIONE 
IL CLELICN ONAWIN LOCH 
BEL LŁZELEW ALICE 
CE: PISU ECINNLICHNILCO 
CN ELL ZANO LUV LLC HL 
INUCUIPNI ELLEN: LCWIC 
| CELOWO EO LEWEIEWNYACI 
LICRANUZIICULLEHCIECE 
CICOLCYASIKUTLCA 
JetBoy 
Komputer: Commodore 64 
CA ZEW LCEELICHAJJEJ 





Pecetowcy mogą być du- 
mni z gier w stylu WOLFEN- 
DLL IENEJORZZZ IEC 
UEJCILEW ICC RCS" 
CTELSG UI TTJA ŁICL SAKE 
chodzić ze wstydem? Otóż 
ULCHL ELCZZHCNLCW UNCLE 
ULCEELENICIEJIERKKEIELILC| 
OOM LULELCU EC PA IC LLC 
EUESCLLCHLICOK LC 
co 90 stopni, oraz z tzw. zo- 
oming'iem w czasie rzeczy- 
TELL LO ZHELUNCESJELE 
ICO IUCELLWELUICH 
OCE DOC ARST ICIC 
W ACHHJONUCJENO TIEJŁCIEJ 
EN JLIJCELW ALA LATER" 


[EL ERJECLIALILCWACLE 
| COSM ZZ LULNAUCH 
CERUENCEAICELUNICLOY 
LENOELZA A AL CCACLHJCN UA A 
PEWACLOCYALEN CLTN ZL 
OCIEVILCYCLELNO COSCEJCH 
LEW ERA ZENON LZUNECH 
ELI GL ELA ENIJCLEH 
UZIR CEC JATULUJO 
kim czasie zaczyna się nu- 
UM CO B:ILCYECEETLCCC 
ZEL PEACE CELNIE 


LEGEND OF VALOUR 


CESTUNIEL UW LUKEWLEHCLUCH 
WILCZA ZN CLULILOUNCE 
ENICEJUWIUAŁUCILLWCH 
EMC TLNIZĘECLILCIA 
| ZOTCELIENZELN AA ELCZCELIE| 
i CHIOZWCZAWOLCH YA 
ENO TCC ŁA: CIECIE 
UE ENUICOCNUELCEOJCUCH 
mnóstwo lokacji). LEGEND 
[JA ZKU SCOSJCAWEŁE MŁ: 
PEEL ELOI NCELIPKZI ECH 
PCA ZŁE] WIELCICHŁ 
COOL ONZTEOHN=" LEN ELE 
© TIROL CY ELONK LEC: 
LELERNEU AU OCK WELLER 
CWA TITCNLELULCHACLC 
ECELNW HOW YJCEC CE 
bardzo dobrze zrobiona i jest 
CZA TWKIEN OWE LE1["| 
SA OELULE 

[JU[[AE 
LC ICLAŁLUICEJ 
Pierwsze wrażenia: * * * * * 


powodu powstała gra SOLI- 
TAX, będąca komputerową 
ELICIE LILCHKCECC 
EOANSTOCWANCŁKINCIO CH 
różnica polega na tym, iż w 
ELONUZCN ŁELICN CJE 
U ZRZEC WA LELWALCK"U 
CTECETN A ZLNICLEŁECE 
[CULGNIUUALCE ASTUNU CH 
ELELUOENCE NEW ZA LUIS 
TACIULCAKELCECZIICNCH 
trakcyjnia zabawę. Solitax'a 
można na pewno polecić 
WEW ZLECENIE: 1C 
logicznych, a i pozostali za- 
CIEJCEJUCIJCULLEHER 

Bad Joy 
Komputer: Commodore 64 
| LEJA ZEWICECICHEEJEJJ 








M4 Bir Va” 


> 


O TURA TCC ELLE A ZE | 
W ETEJLCN-ELESLCEJ UŁ WIE: 
| UŁILILELNEGR LCEIEA UCIEC) 
częściami gry Lemmings. Te- 
CCEAONWICCAYCZZEWIE 
EK LCHLIIUCLEA 

PAZ EILUKIEKU LEWELCJKJC 
mało interesująca. Owszem, w 
UIELEKCELEN-LELILCHEUUŁA LE) 
| ZAUZZCNOZZNCEJ CELI 
UORGELEKLELLCENANAA 
[HE ELEHULICJEN LUTNI: 
LUIS AR LU UELCKJ JLIEJELCJCH 
mych na temat tej gry obudzi- 
WA JZEULIEKUHERO LOGANA 
UNA LLOIEELELCLUN "LO 


e 
4 - + 
ź Ed % 
|. NEPOZEIĘ noo OP mm ||| mą 
, - = 
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E oeówmiee ka | 


ah ho 4a 5 


CHE: ULU CLAA (LL BIK-TIE | 
ZJ "ELIELCN: LHR IZL4CJYA W CH 
szcze nie otrząsnęli się po 
LOPCAUECECALICENCĆ CTM 
ELCCPANIZA TUNELE T 
uderza FLASH BACK! Wspa- 
LIELEN=LELLCHRZAA LETHCIELIE 
LALA ECEEICIHZNCLSLC 





— 





ELE AEO CRUZ UETJA 
OCZTLUK CAO: ZZCIERIE 
przeszłością. Dowodzisz małą 
grupką facetów z epoki przed- 
lodowcowej. Musisz doprowa- 
LIC CECETIELNAUC ACSS CI 
CEJ LU LLSCOUELECZTJ LI 
wśród istot ziemskich. W tym 
celu musisz dużo myśleć, jak 
MU ELŁUCECZ: TLC 
| EL LENNO ELENI CH 
nać odkrycia (np. dzida, koło, 
CELEWAAOZAWIEJCEAW LEJE 
|ECECLIEONIZCCLUCJSALEELA 
TELC JNA NUZAA 
ELLONE ELI PAŁUNO LC 
EWELINA CŁA 
OENŁEKI W LIĘZETJENUCUJEEZCH 
OULU CLKSWZTIŁECHTE NPA I 
ENIEWELALCWNICOJACNCISA 
LC 

|E 
CU CLAW LEMA? 
A ZER CYL CHLAAJEJ 


POIELILINEDIA ET 
TZTZCICHKTTCI LIC 
NIETLIJCLENUUŁILCNE 
UCLU ALA CY: 
PADA LL LTECLNJELIUO 
zycznych towarzyszą- 
Z PJUKIUCEELIUUNLEJ 
UCLA UILUEIHCN="E 
ELCLCN= LM LUZEJA A 
OLE CHR J:LEIMNCE 
LENA LUA ALEK 
| LEJE ILO UZILCEA 
lepsza. Fani pierwszej 
(ZTEHNILEBMEJEUA 
dę oczarowani, przez co za- 
UENAULCNUIJENCZAILCH 
CONTEC LUPNELUN UZ ET 
grę FLASH BACK. 
[JADE 
GU LCLOWLLU:CHLI=LU 
LA ZER LCŁ U CHikdkdkk 



















Strzelać, strzelać! Tak wiele 
COUECZUNJNIKTNOJCECHNA 
[ESY ZOTECW ZW 
OM LGLNICIEJ ICE EL 
Ze (IW CYM ZZIRC ECCO 
A EBIUDA JULI UM-lie |) 
wywołuje u nich dreszczyk 
UJ LAW ALLLPICU LEKACH 
brych strzelanek, uderza po- 
LL LZA ZJ :ELICICN-LCN "1 
CHAOS ENGINE. Gra ma do- 
CELE NC CHCA LC] 


"ę. 


4 ił Ę 
ka; || |a 
— | 
= 5 - i Ii 


IE ELER CNC Hi EL" 
gra na podstawie filmu, pewnie 
następny niewypał”. Może nie 
CRC AKI CEJ TTS CENCONCCH 
| OKICECLUMACOCULCRC LUNCH 
CALU LC ZEN LZ ZE CO 
słabiutki scenariusz. Mamy do 
wyboru cztery misje, oraz 
dwóch głównych bohaterów. 
Zadania nasze sprowadzają się 


SAY 21148] 


akcję i nieźle 
CO JCIHAJELE| 
LU ŁA LINIE 
czego  słu- 
chać). Gramy 
LWLJUCNENH 
O CIJELNINLCE 
raz, jeżeli 
TEE CLELU 
LLEJLLCN EC! 
DICJIAELN 
przez gracza 
ONO CU EELULUELCI LICA 
Wspaniałe tło, mnóstwo wro- 
gów nadbiegających zewsząd, 
| CLWCOSCELORE ELICIE 
IZZELIELCEN KULCE 
IL LCELN LEARN ELLICZ 
UZALE LOLIOW ELU CTH 
UA LUA 

[7 JJATEJ 
CUI ELEW (UI: EHLLL NPA 
PAELIZU 
| JA ZEW ICY] -Hlakalklkej 


"RELULNJCEELIEM 
kj ELELCLIEN UJ 
JELEC HUE4 
j [LALIUCZIH 
j CU LUWJUŁAJEK 
niem do złych 
3 BRULIBE CYT 
| UELUJ być 
ZI PATA 
> OEELTUSWILULCJ 
aś ir na pod: 
OEWIEBUUN 
były one trochę lepiej zrobione 
|WARIUCENTO LOTEK ZAM:FIG 
ELU Le UWE ZNCLCW CEJ 
dosyć średnia, choć nowa i ma- 
LE OOO CEC ŁA UJCE CIN 
ką nie powinna bardzo zawieść. 
EMILUS 
Komputer: Amiga, Commodore, 
| ICKIFLA? 
Pierwsze wrażenie: * * * 








a s 
STREET FIGHTER 


Gry karate od dawien dawna 
TECZCE LOU LUAWŁACH 
OCR CEWALULCECEJC: 
ENIEWICIORIŁA:CN=LL2 ALCU 
IU LETEWCULENCZYZKJACC! 
CAN CZ SLEL:ELICECI 
CTLTETELUBECELELNEŁEJLIC 
UUEWEWACCEA W AURZZCTA 
CZT CCP ELENICJLELUUICEJ 
O UE CUCACRC-UBSTUTKICLA 
Od najprostszej (chyba jednej z 
ELO CA LLNCICONA LL lEDAU 
OZELIELCELOTHOLCELCH 
ZLEJ ELUUPCZEILIINJIEU 
|HA:MIPA EZZLCEN LOCH 
uczestniczące w walce są do- 













IN 


ONE 


Po obejrzeniu niewątpliwie 
ALEI ELENI C 
ŁA REC ŁICIACLCCIEJ 
MUC LIC ARJCH ACL 
ERIC CZASIE ŁA JCIE 
EYE CLCC WL CEZ 
OEB ECIENAACHLNCLE) 
dł NOCELEUCIEL GPL 
AEILWZICLNCHARI CICHU 


EL IENUŁCCECŁEJCCANCEH 
| CEETENUCIECEN=NLEJ ULIC 
ZA LUULONO:SCN:LCLILCJHU 
ELICIE ELSCICN EMIL: 
O YJULIEL Z UULUCA CLCH 





O CELE ELEMLUCUCRWH 
OWA EORIOCECZ LYNCH 
OWAELOEWCORCWIEWZ CH 
ZAP ELULENNIJCWICRZH: LC) 
EN LORI ELCEWCURA UC 
LOWA ELU AUC TEA LH 
OB CLELCLEWO LEKCJI 
POCO PLUCLCCILELN EWA CH 
CZA TUW GUWCOSCECELIEHE 
EJ ŁCŁECCESAUUNLIEIZT 
świata Street Fighting'u (Ulicz- 
CELE JCICIPALELACJK:(U 
PTC ZEL CECLOEHLUELW/ 
możliwość obejrzenia kilku 
śmiesznych animacji. "Death 
LEOCLEWIE LAS ELLA LU 
PEWIEN CINEWERY LC LC 
FENIELEN O LOR ELCNWCEH 
kupna. 

EMILUS 
Komputery: Amiga, Spectrum, 
Atari ST, €-64, IBM, Mcintosh 
Pierwsze wrażenie: * * * * 


PZ 


TT MCZ 


ZIZI LECZALENO LIU WCELCJ 
ELNUETOZEN-CLINCICORYU 
CEJIEIELCINL LL ELAA LAC 
O LNELCJCUIONECIECLŁO 
O CLIWCZJSLENICCEIYI 
ZTTJIUZ CEO CELICLE 
LEJCZESJOW ALEC AAA 
OTZTUENULCZELCEA LTC 
ICC ENTCOLUNLELENICJN LC 
CZAJA IZCEWEIECCICIECH 
ECN:ELCNOCAS IL A 
W ZLIENIELENONOUNURICH 
UCI ELOCAJACCASJUTNCIU 
LCHINO A CHRSZELCN CLCC 
ELOLCA PRUT .CILLCLINM 
CTTIOLECCZ ICIC SLUNEJEŁ: 
WTYOELIJŁICOE FS OECUJE 
TATO CEN" ZWAJJECECI 
gry. 

|AE 
CU? 
EIA ZER LCL] CH 


THE DARK 


No SECOND PRIZE 





WEŁEJLCNCNILCTJZCCN UL: 
ZELULELNEJR CEE JUL CJUCI 
Z CEE: M CLLLILI-EHRLCZ 
CCEALNUOECZEECEZCE 
TE LCHLULUELER 

PTNT EILUN-TEMO LEVEL) 


OECNLTUOELICICENTCEH 
WEELWWALIELOECELENLCLU 
EMU LERCZALICZEWICCZAIC 
JOWZIORICZELO:CKS 
TONAJŁATICELCHULICILE 
CUT ETENCIZE LILY ZAJ 1CILU 
IUCŁAIOWLERCLEIACH 
BALU CHWA CELLICJUCLE 
CG AI ALLA LICNCLCH 


LIECREOZSAUICEACA Z 
ICON UACIELCONUU:CECELEC 
wyłącznie ci, którzy żyją stra- 
CELL LIG LEZ) 
ZENON WICEJCO ECU 
OTELOWAT UC TLK 

Być może oglądaliście kiedyś 
LUNACEIJLEJRIEUTA LELCH 
wych” w którym przedstawione 
IUKTJCLLORCULUKALCJ ELE 
szych opowieści grozy. Czło- 
WELLA AUO ELLA LC 
się pomiędzy figury, był przeno- 
OU AOC ELOI CJ LEC 












"Wax WORKS 


EN YJIEUTLELEWALELUC 
OLEJE CZTLLOR CEO 
gry stała się przeszłością. Do- 
wodzisz małą grupką facetów 
z epoki przedlodowcowej. Mu- 
sisz doprowadzić do tego aby 
CSS CINICHCIOULLCIUNLCH 
ETWA ELLE ROC SICH 
skich. W tym celu musisz du- 
ONW ZCHNELSJCO NOWE 
CNCLTLCO AC ICELIO 
EEEE CEC Lt CJ 
(UC CENLO CHCETA 
WIEJCNAZLEJCUCECJECLTE 
IZECLIOSALUCEŁA JELCZ 
CZA TTJA B:1237:CL4" 
LEELELOPACUNOLCWAUEW KU 
kich ludzików okazuje się, że 
OW UŁEJ ENUCUJAIZ CZ LLU 
CEOZWILZHTNUC LO NUCNC 
| ELLA LIYLCH 

PLis 
CWU LCLEW.LUIEEHLAS 
| CA ZER CELI CHA 
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ECZEOJON CLR ELIEL 
CCETT LONE CCA ZU 
CE ENOSEUENU c3 LLELGIJ BOT 
IERUCCKOICICACA ENZO 
WY ZA OUCWAUEUWEWA 
|EWIELG 

RELECCECOWMACNECILC 
LLC HETKCECLILOURNE UL 
CEL TK CŁIOKZZL CIENIE 
JEICKZA CA JECEWA CE CJE: 
CELEM ACE PM CZACIE 
CTONICOACIECENENO NACH 
ZZEILENUULCWLCZHILEWUUIELIA 
ENEA ZELNICEWCA I 
gości oraz jak zawsze niezapo- 
LULU ALE LEN CZ 1 CCZAWK) 
UCEZSCCLOETCELICHAWJES 
PM ACELORACYLORASCNIU 
O IMAC CH 

PLis 

Komputer: PC 
EA ZEW ICEELICJEJJJ 








| R SES 





















YCH LUPY LECA LUBECIUJLO 
WKU IHTKALICEO 
CNK ENCZNICE CHCE CJYLCH 
WE CZCZUOCEWICZ Z EICH 
UNS CER UICEELUWIOŁELI CWC) 
EEŁENIENCOSCLELSEWZNLERUTA 
| OKONIE CZCLCEZLELICR 
DAY 1 

LOCUETEWICEJTENNJCAZIICH 
IOŁTCOCWIUWALENNULLUML COLI 
korzystając z zeszytu obok podium po- 
MW ELIEJIELIOWANIOUKCLIJICA 
U ILENUIETENUCICEKIE LILY CLIO 
OCILTEOZ UW TAA LU UEYTUCEUJETE 
ILZUEKYJCELUECIEHCH NZL 
wybierz w odpowiedniej rubryce formu- 
|TZEKTOCILELR 

O ACWEIELENICWZCN IC NE LUCIO 
UTIEUCEZELCHUWOOZACEJIA 
jąc szyfr 776. Weż wszystkie przedmio- 
AL EULA LENO CIIWCE ST CILE) 
WASOJELO LUCCA CUCZEIEUA 

UE UENUCEENENEJUCULA "I 
cztę. Znajdziesz pisemko, które trzeba 
wręczyć głównemu specowi od kompu- 
terów na trzecim piętrze. Da ci on w 
zamian kartę dostępu, dzięki której 
można się dobrać do policyjnego kom- 
MOCE WINNE ACELCHCECO 
bawy otrzymasz wezwanie. Potwierdź 
| NUCZAOOCECIO CIGNA ALLE] 
do garażu, wskocz do samochodu pa- 
LUWZTIKYJECALEEIEZCA 

[LET ETA TTELTLW.CCLNZIIE 
(wzdłuż River) zatrzymaj samochód i 
WEIE LASU CZ TUCWICIEALCJJCOCNACE 
na prawo. Mężczyzna zerwie twoją 
odznakę, wrzuci do wody a następnie 
CELOM ELU A ZŁ EATLCIELLELICOANEH 
EEICREUWUE UK TZACI CES CEC 
kluczyki samochodowe do wody. Za- 
IUNACECTIELUWCETIN: ZULU LIELIG 
stick) i gdy już będzie obezwładniony 
ERICA UE: ULCILELLGLUNKAC CN 
WELLE JECLILURENICZZCJ 
WICZOWNENLOULWIECLELNR 

Przed wejściem włóż swój pistolet do 
ONA EWA I LŁENICŁA IJ LCULCH 
Przeszukaj więźnia i znaleziony nóż od- 
daj strażnikowi. Oddaj mu również pra- 
wo jazdy zatrzymanego. Odprowadź go 
LOKTZUTER IZA ZAŁ LICLIEJ 
(12025), po czym wróć patrolować au- 
CO LELENUCZAWEVIA 

LAC ZZENIJENENUSTZATE EULA) 
WDIĘLCENAJIELIEJETTUULLLEN ICH 
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l RÓB OCKWAELLLENN COACH 


UENIJRAJCNCLCOC ORA LZY 
ZAUCEWESZCECYEA WTICOA IICIZA 
WETELELUTCHWO CIUIECZECECELI 
LEN LUELUENOJOCHKUJC AA RZEC 
patrolu oglądaj wszystkie samochody i 
WACUCEW LUZ NENNCA ZAA ELO 
|CEEUUOCYTCELUUAAOCOLCHI LWA 
sprawdzić go w samochodowym kom- 
MOZE ELSUE CT EZAUCLICJECJ 
podchodź zawsze od strony pasażera, 
żeby nie zostać rozjechanym. Przy wy 
IOWELUIUELLEUENOSANIC NCW 
jazdy zatrzymanego i wybrać w kompu- 
|GLEUIEWAU FŁUESCZETJECLIE 
dokładnego czasu (na początku scenki 
WEWIEKREWAZY LIE WTLCB 

PAMICZ CURIE EN O CZILEWICONI 
LCCN ACO BAN IZ8 
OZI ECH: EULOLEJCUZNEN LETNI 
odwrotnie. Przeszukaj pijaczynę i skuj 
COLO LELIWA ECCO 
EMAMICIELOUIKECICELLUNECCIJIO 
LWIELENŁCK COHEN UCEZA LICA 
EW LULU: AL CALY ICH 
SOZZLICENIZE CEER ICIC 
O ECU OPA JL JCZALCNEKIEYJAL ICS 
dzielnego kierowcę można zatrzymać 
| ELEHLUOLECEENULERIELELCACELI ECU 
EJ CENCW CA ECZWUE OCL 
powinien zjechać na stronę. Z tym go- 
ściem trzeba uważać i koniecznie wpi- 
sać dobry czas i kod (21654). Po dyżu- 
LEE EW ELO CLEAN BLE 
EPE CHOC CECNZLENI LEMA LIC) 
żona. Przypatrz się Marie i weż złoty 
łańcuszek który wyrwała niedoszłemu 
mordercy. Odwieź żonę do szpitala i 
WIOHLENNO CZE ICY LLEWICJI 
LA PICEULILELEELUNA ZEL ELIE:CUATŁIE 
WL CZOJLCI CCA TICILUNA JLEC 
ją. Szukaj bronze star pod samocho- 
LEUNUELUOKO WALIA TE LZLSA 
LLU OWIUWTCŁELE LEA LECH 
mu. 

PIN IŻĄ 

Wstań i ubierz się, weź z szafy pozy: 
WWLCEWCCALCN CIECIE CICE 
ZEUCEOOWICAWTHCUEZLOWALCE 
LEWO ETLEWZTEJTTENNULYICH 
WIERA CIN ELELNY<ELU EN T 
WEJ JEWALU LULELL ZUM SCLCKYI 
LLENLAŁ ZIELLEJCE CHECI CIENI 
WŁ CLIEET CECIL LICZĄCE 
ELLE OUUJCCNLCO GC LIORCLUELEA 
MOOR TIAL UOJCEZIWACWIEŁCI 
LUEICZECNI NEC CILNUELLIEM 
ELEN LENI ALP LICJZECE 
WEWAPECEZIKTICACENUCOANCEANTI 
poprzednie dane przez kapitana. Przej. 
rzyj raporty i zanotuj czasy i miejsca 
PEEL ELO ALU CZICENICJIEA 
LOCLUNZ CICHO LUK CŁO CHCE 
WELCHULCHEGEA TLE CN CYCLE 
W TZLUCIE ACULLCIZENE U LCENN=UE 
moc. Zjedź na parter i wejdź do ewi- 
(EH IŁ ELCTH CELE CTECLIATU 
CE SELOKWTWATEJTEWICEAEELCFA 
Pojedź odwiedzić Marie. W szpitalu (5- 
th) spytaj się siostrę przełożoną o nu. 
CSU OULU CZCRA U TECELLINI 
| UCLŁALCE UCHA LAZAYTEWANIAA 
WWLCZLUEUELCICE ICL 
jedź do domu. 


Gdy dotrzesz już do Homocide Office 
zajrzyj do listów i pojedź pod wskaza- 
WIELCE CEN NOTCE LECCE LIB 
Skorzystaj ze schodów i podejdź do 
kupy papieru za wózkiem sklepowym. 
| ŁELOCWAJCE M CHCE ELELCJ? 
UOUEW NCT EWICIRONOCIECN=CH 
EMI WIOCEA TY GL CICELLCLUIN- 
UAE JCEK CLA CECH CJUIEGLIEH 
UBU ZANRETOCELELCEJUTLCH 
CORUEUCLWELEHTIAL COC 
UWILCUICEWATLICŁELCCIEKNCY 
PIEWIUERKJU LEN CWYAICUEJEZZZECCA 
UBU CICN CLINIC 
WEDEL LSPACICEE WICEN [IT 
CEER UEICACLEŁ OKE LC CICH 
ta rozpozna. Wyłącz sprzęt i poro- 
PLUEMIEJKALICHALCNICEONICJ 
CL MICHCICORA WT CUNKECI 
| ULE UŁO ALIOR ULU 
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OCEN JCHCAH 
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CECELEJELCECYCOBWCEJWIE 
|ELGLGŁ4RE =" EJJCYYCUNEA 

ACECOSCEJNCOHUCECLOSULCHE 
podpowiedział mu Kopalny (który w 
WUNZCOCE IZA CIZA TACE 
dziny). 

ELGA AONSYCZZLNICENJ 
więc nasz początkujący wynalazca 
musiał wymyśleć to urządzenie. Po 
LOLO WIRE CENE KA e 
OLEJEK JICZ EWA 
nie pod drzewem i kąpiel w wannie, 
OPOJNACINWANZZOWY CJA ZIE 
LONACZYW UJ NIUECEEENE EVICJICH 
JAR CCLELUCNYCAZUCNACH 
CWEELUCWE OWOCOWA 
ODAELOMLCANIEZECEAJICECHNZJ 
ZW LENNO CKACZCNI 
PIECE ZIICIHIEA 

WACENCZAJ CO CLICN CJA 
SAKELEWICTEELILENWIE CA 
Ale nie cieszył się ztego powodu 
WZACIENAIICZWACACENL 
COWELCY CN CCAUCUJ COHEN 
LEJELENJEUEM CEO ALCEICZAALI 
pomóc w prowadzeniu pojazdu. I tu 
do akcji wkraczasz Ty - od Ciebie 
zależy czy Ralph będzie szybko i 









DUSZNO NCZYY A UZOWAŁE NZ 
O ALUER A ECENEJ CZYCH ANJY 
uzbierać wystarczająco dużo pienię- 
TAJ COCHJCNUNECIEICKO CIELE 
EECEZZEWWENELINUCHOWA CZA 
CEE LINCE LIEWALINIKZZCH 
IECIEWEELNCWAM ANCCCN 
ziom odpowiada jednemu dniu. Na 
każdym poziomie masz do wykona- 
nia określoną liczbę zamówień. Jed- 
OEZUCCNCACAYCELEJ IL 
TEAC OUNCYAC NETU 
je za usługę (krótki sygnał dźwięko- 
wy). Czasami jedno 
PZLUOWIELIEROWCH 
CELUENCIENNAE 
że trzeba zrobić ich 
aż pięć. Im szybciej 
WICUEZANTEORY 
WIELCZEWECINCIE 
ZA TUECZAMICZANIA 
IZENICIJECZ 
|ELLEKSRICILELEZEH 
ELIOLERO WOS 
CMLICSCHECH:CIO 
dzo dobry pomysł 
ERCOLA 
siejszych czasach). 
PZLIUNAJCLNAIE 
CEICNIENNJLCCHCH 
ksówki podaje nam 
znaczek stacji do- 
celowej, czyli gdzie 
UELWACOK CECHA JA ATYCJI 
OCLOWICHOJN CCC ZZO] 
LEWA CNA CELI CN NCIHEJ 
CINYZUA A CYK U CWZICZU NA 

WICYZAT ODA EIU ZLELIELU 
EULNUOZZ JSC CORUCCIEJ NA 
UZELNEN OWC ECFELIERIELUC ZAC) 
| ELONELECIELU ZEN ZUCH 
zjadając owoce rosnące na drzewie 
ECECHLLENOCNAKICZ CN 
przygląda). Aby drzewko przekonać, 
że powinno oddać owoce, należy 
ZIEGCWZCRCRCLONTUCLICELNLC 
GEL CTWWEENJLCZJZO NNW 
lecieć nad nie i zrzucić kamień. W 
ten sposób drzewo zostaje ogłuszo- 
ne i upuszcza jeden owoc. Dalej po- 
POS CIESNYAYILCJCLEWUNSCH 

Przy podlatywaniu do klienta nale- 
AATCYZECIJZOWICNNNUCHAICH 


CZAWIECLYZCEKJ KJ GICNCNNICNE 


EULA CZEIWECLELS(JCPACCCAA 
padku to nie należy jeszcze załamy- 
WZELELA ZACK JELCZ NA 
ziomu jest woda i do niej wpadają 
WZZS WOK ALCIELUJWN ELA 
WACELUUN CA ELLTRIECAETJLCI 
WIOLA TONAN NZ ZELCIJCYA 
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SOUNDWARE '92 
Amiga Atari $T 
PC hiere CGA EGA WGA 


Atari XLZXE Amstrać) 


UEUSY WIEK IEEALICA EAZA 
ICELELGLNOENA ECCE CIO 
KFENWSACEJNYTARCELCY) 
wpadając do wody pochlapią trochę 
UCHZALELINK"NCYUECENICK LIN 
LEICZAWCHLEWICNCLONTCYZA 
EELOWLENNCSCESEOICNIUN TEZ 
dzeniem więc trzeba być ostrożnym 
ZAECCYZNNYZJE NAUCE 
platformami nie uderzać zbyt mocno, 
WZT CCACYTCECNELLINKAM 
DEWENNYSZIOKE WAL LEWYICH 
poziom trudności od którego zależy 
| ELKZAENCO CLOW ELEKEOCZICH 
SWUORCZNZANCEAK JA 
(ONE PLAYER) na jednego gracza, 
CY IKE NIZLEKWN CIA 
LENCACZACY WC ZIAENCENLIELLE) 
O ELUNACELUCZNUIZZELWACZCYA 
począć grę od jakiegoś poziomu, ale 
aby to uczynić należy znać odpowie- 
CLIELEOCZEJAICZ CWA JL 
WCZZZLENENNZACIWILEW CLT 
(ZTEWEEREEUELENUCO NIECH 
TEACYNEATICZZJ CZA HCCUIA 
Krótkich kursów i hojnych klien- 
| GWARA ZAK URZ 
EMILUS 





ASF s.c. proponuje Państwu gry 
komputerowe dla Atari XL/XE, 
C-64, Amiga i IBM PC. 
Prowadzimy sprzedaż hurtową 
(korzystne rabaty!) oraz 
wysyłkową. Oferujemy programy 
produkcji własnej oraz gry, 
programy użytkowe i edukacyjne 
innych firm. Aktualną pełną ofertę 
wraz z cenami przesyłamy na 
życzenie. 


Nasz adres: 

ASF s.c. 

ul. Rzeczpospolitej 8 
80-369 Gdańsk 

tel. (0-58) 53-15-15 w. 243 
fax (0-58) 56-11-12 
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Z przyjemnością zachęcamy do nabycia naszych czterech 
najnowszych gier: 


ARTEFAKT PRZODKÓW 


gra przygodowo-zręcznościowa; puł- 
kownik Max Graham w poszukiwaniu 
tajemniczej broni przodków; ponad 
120 komnat pełnych niezwykłych 
zagadek i niespodzianek; ta gra już 
zdobyła liczną rzeszę wiemych fanów; 
kolorowe kartonowe opakowanie. 
55.000 


KRUCJATA 

gra przygodowo-zręcznościowa autor- 
stwa twórców „„Artefaktu Przodków”; 
agent Hardin poszukuje dokumentacji 
prototypu tajnego urządzenia oraz 10 
min dolarów w złocie na egzotycznej 
wyspie; ponad 120 komnat pełnych 
kolorowej grafiki, świetnej animacji i 
ciekawych zagadek. 45.000 


Ponadto polecamy: 


MAGIA KRYSZTAŁU 


gra przygodowo-zręcznościowa; wy- 
prawa maga Tannatosa w celu zemsty 
na złym demonie; dzięki magicznym 
kryształom mag przybiera postacie 
ptaka lub płaza; wspaniała, kolorowa, 
bogato animowana grafika, znakomita 
muzyka towarzysząca grze. 

45.000 


FATUM 


strzelanina, Ziemi znowu grozi niebez- 
pieczeństwo; wyruszasz supernowo- 
czesnym statkiem bojowym aby 
uwolnić ją od kosmicznych najeź- 
dźców; kolorowa grafika, animowana 
sceneria, dynamiczna akcja. 


40.000 


MIECZE VALDGIRA (chyba najpopularniejsza gra przygodowo-zręcznościowa; c: 40.000) 


MONSTRUM (wciągająca gra zręcznościowa; c: 38.000) KULT (świetna, dynamiczna 
strzelanina; c: 38.000) MUFF/DRUTT (dwie gry zręcznościowe; c: 38.000) PRZEMYTNIK 
(gra ekonomiczno-decyzyjna z barwną grafiką; c: 40.000) IQ MASTER (gra zręcznościowo- 
logiczna; c: 38.000) SKARBNIK (niebanalna gra logiczna; c: 38.000) SOUND TRACKER 
(program muzyczny; c: 45.000). Już wkrótce: MIECZE VALDGIRA II - WŁADCA GÓR 
Polecamy gry dla Amigi i IBM PC: 

IQ MASTER (wersja znanej z Atari świetnej gry logicznej; c: 90.000). 

Już wkrótce: ORTOS (znakomita gra ortograficzna dla jednej lub więcej osób; bardzo 
dobra grafika i muzyka (Amiga); c: 99.000) 


W podane ceny wliczony jest koszt programu i opłaty pocztowe. Przy zamówieniach dwóch i więcej programów oferujemy zniżki. 


Regulacja należności następuje przy odbiorze przesyłki. Ceny mogą ulec zmianie z powodów niezależnych od naszej firmy. 
W zamówieniach prosimy zawrzeć nazwy programów, typ komputera oraz imię, nazwisko i dokładny adres zamawiającego. 
Aktualny katalog wysyłamy na życzenie po nadesłaniu koperty zwrotnej ze znaczkiem. 





| EŁATCHLIA SSL ZN 
| EECHEEiuiCyg"LUI 
Prędkość: 1. 8 L-MSEC 
SWIV PZECEHWACEJ Ie) 


"per Ładowność: 9500 CC 
RANDOM ACCESS '90 ; LU ZELCYMENCCO 
= /NGa) a CITI CANO CIECZĄ 
UK101 
[CLEHCZYWI (21:17) 


JEEP: 

LEA CONIJJ AULA / 

| EECHRKAU Cyd LU 

Prędkość: 1. 4 L-MSEC 
PZOCEHLUACEJU 
Ładowność: 9950 CC 
-ILLALACULCZJC A 
Komputer: ENHANCED MK14 
[CLCH Ce1:14>) 
PELLLELUCER ZEWUERIELLCIE 
OPAC UEOSOECEJC UCZYC 


m Si 





(GINU 


CREATURES II 


(Cyce Radcliffe Exterminates 
Ai Tre Uniriendiy Repulsive 
Earth-riden Slime) 


Clyde'owi Radcliff'owi udało 
się ocalić swoją 

rodzinę i przyjaciół z okrut- 
nych łap ziemskich 
demonów. Radość była 
ogromna. Balanga, 

że aż huczało. 


Wężowaty Konkurs Atari- rozwiązanie! 

Bardzo dawno temu. gdzieś tak w zeszły czwartek, a może 
nawet nieco wcześniej, ogłosiliśmy konkurs dla wszystkich 
małoatarowców. Minął przewidziany warunkami konkursu 
czas i "nadejszła wiekopomna chwila” ogłoszenia wyników 


Zanim jednak przedstawimy listę tęgich głów, potrafiących wy 






OSZANUWZYSWYCZWNI CH MALUSAUNZE 
ogólnej 
ONY, 


wiązań było trochę zupełnie błędnych (nie wszy- 


KOWZWZOTAY 





inki konkursu), trochę kłopotów spowodo 


wało mierzenie d Jg08CI WęZA, Jak ZE NiE napisaliśmy 2€ jed 





nostką długości jest kratka, Nie wszyscy potrafili skorzystać z 
twierdzenia Pitagorasa, niektórzy posługiwali się zwykłą linijką 


To wszystko jednak pryszcz - najciekawsze 1 najśmieszniejsze 





ONA DO WANSYNC 
ę ały terminy chemiczne - ACETY- 
LOSALICYLOWY na ten przykład, czy CHLOROTETRACY- 
KLINA. Najwyrażnie! 


| OWAAWARUWNCAUNI 


wodów olbrzym 





nauka chemii w szkole nie idzie w las 








(o nas jednak bardzo rozt 
rych próby wyjasnienia, co te 


JUZZYDYBUEOACNIELUAWA SLUWAWILOWAS 


m niedawni aldrykć 
> CAIKIEM Medawno mieli QUZO Ws 
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UKUTANOEWAW ZSZ U ZACUICZAC EH 


Clyde jak zwykle 
przeholował z jedze- 
niem oraz napojami wy- 
skokowymi i musiał udać się w pobliskie 
krzaczki w celu opróżnienia nadmiernie 
obciążonego układu pokarmowego. Kiedy 
wrócił do domu z przerażeniem stwierdził, 
że po wesołym towarzystwie nie ma śla- 
du. Spowodowało to natychmiastowy po- 
wrót świadomości. Clyde nie wiedział co 
się stało. Zrozpaczony udał się na poszu- 
kiwania. Po dwóch dniach opuściła go już 
nadzieja, gdy nagle... 

Trafił na dziwną polankę na której stał 
mały domek. W domku tym mieszkała 


Po trzy gry otrzymują: 

OE CZA AOSYCOTEWYI WYZSZE 
SFORMOWYWUJĄCY (194) 

Zygmunt Bąk. Doboszowice - SUPERNIEPRZE- 
(YA PNI AODAJ) 

WOWZO OT NDZA COW YAB ŁO AOE 
MOWANYCH (193) 
ATENA COEN 
WIOWZWALE REKU) 
Paweł Minczykowski. Koziegłowy - CYKLOHE- 
KSYLOCYKLOHEKSAN (180) 


Po dwie gry otrzymują: 


WISYZSAGNKEE 





Krzysztof Przygodzki. Częstochowa - NIEPRZE- 
TRZEPYWANYCH (164) 
Piotr Chmielewski. Częstochowa - NIEPRZE- 


TRZEPYWANYCH (164) 
UDAŁEM CELOWA CWLELKUN SANS WYA SE 
CHWYTYWANYCH (164) 

Grzegorz Grabowski, Brok - PSEUDOANTY- 
BIAŁORUSYCYZMOM (162) 
Marcin Malisiewicz, Dębica 
KOWZIAKIGISERYJ) 

MEGGY OCUN YZCO DARA ZA NYC: 
EU 

Paweł Gołębowski. Warszawa - PRZETRZEPY- 
WAŁYŚCIE (149) 

Bartosz Sobala. Łęczna - PRZECHWYTY- 
NZIAOGIAKECJ 

LONUS NILU SALE CANE 





PRZETRANSKRY- 


| VADYAS A 


pewna dobra wróżka, która opowiedziała 
Clyde'owi co się wydarzyło. Otóż, kiedy 
demony zobaczyły że małe puchate 
stworki zniknęły bardzo się zdenerwowały 
i postanowiły przedsięwziąć zemstę. Re- 
szty łatwo było się już domyśleć. Wróżka 
obiecała, że podczas wędrówki będzie 
pomagała naszemu bohaterowi. Pomoc 
ta miała polegać na tym, że na każdym 
etapie drogi, jaką będzie musiał przebyć 
znajdzie buteleczkę magicznego płynu, 
który podniesie jego walory bojowe. 

Po uzyskaniu informacji Clyde pożegnał 
się z wróżką, podziękował za pomoc i 
czym prędzej udał się ratować swoich bli- 


WAŁYŚCIE (149) 
UOUWOIETONAANCUYZNYWE 
NIAJĄCYCH (146) 
UEUORZAUCANKY 
Kazimierz Popławski, Białystok - NIEPRZE- 
[O UASRAZNYAWIKCENJ) 

Sebastian Wilczewski. Gdańsk - PRZETRZEPY- 
WANYCH (145) 

Marcin Kuliński, Głuszyca - PRZECHWYTYWA- 
NYCH (145) 

Wojciech Grządziel. Wałbrzych - PRZEORGANI 
POWZWYCEKECECJ) 

Marcin Kobiezryński, Częstochowa: PRZETRZE- 
|AAZYYCE KEES)! 

Marek Wasiluk, Racibórz - 
NYCH (145) 

Miłosz Chełminiak. Drezdenko - 
WANYCH (145) 

LODEM PUCZY WIENWYJSCNAGKAJZE 
NYCH (145) 
Witold Stasicki, Bestwina - PRZECHWYTYWA- 
NYCH (145) 
| UWESZOFWÓYCZAANSZNZ uV4ZGUAAKE 
WANYCH (145) 

OO ENIOYCZAEUZOWE 
JĄCYCH (136) 

POM PU OO NPA OUSENO SSANIE LWY S AE 
WANYCH (130) 

Tomasz Stawarz, Żywiec - NIEPRZEKAZYWA- 


WILYAADNYAWA 


PRZECHWYTYWA- 


|WZSANYAJĄAE 





NIEPRZEGRZEWA- 


skich z okrzykiem - Komu w drogę, temu 
trampki na nogę! 

W tym miejscu zaczyna się nasza rola, 
musimy pomóc Clyde'owi rozwiązać wiele 
skomplikowanych zagadek po drodze do 
sukcesu, czyli wyrwania przyjaciół z 
okrutnych łap okropnych demonów. Jeżeli 
masz odrobinę ambicji to spróbuj przejść 
grę samemu, lecz gdybyś był leniwy, lub 
przypadkiem miał jakieś problemy (jestem 
pewien że będziesz miał niejeden)... 

Na początku trafiłem do krainy w której 
znajdowała się ogromna prasa hydrau- 
liczna. Pod nią przejeżdzał taśmociąg, na 
którego drugim końcu ujrzałem pierwsze- 





le KEEU) 
I OWUZUTAYSJE 
AAZNBNONGE PA) 


NIEPRZEPROGRAMO- 
Jarosław Jurowicz, Limanowa - CHLOROTE 
TRACYKLINAMI (125) 

Jacek Rosz. Zabrze - SUPERKOMPUTEROWYCH 
PA) 

Jacek Biernacki, Stargard Szcz. - PRZEDEGZAMI- 
NACYJNYCH (125) 
Piotr Dachtera, 
NIAŁYŚCIE (125) 
Andrzej Błoch, Łódź - PRZETRZEPYWAŁYŚCIE 
(IPA) 

CZDZORU O EO YA DIY (OJEJIBE 
AKG ANUCOTIPAJ) 
FOTUZKTOWIWNTE 
[a (e; KUPA) 

[GYTUDYJ HUTY CZOSZY WIEN YA SIDJECZZWYINZE 
CYJNYCH (125) 

MINCTGJO NALNUZUCZIE 
JB OSISTEPAJ) 

Sławek Skierkiewicz. Lipno - 
OKO ALE NEPAJ) 

Artur Fic, Krosno -PRZEDRZEZNIAJĄCYCH 


(PA) 


|YAADNYĄ AJ 


Poznań 


YO YAYANCNKE 


ANTYTRADYCJO- 


ANTYCHOLESTE- 


Ponieważ nie wszyscy na kuponach pisali, czy ma- 
ją stacje dysków czy magnetofon, musieliśmy część 
dyskietek rozdać w sposób losowy - mamy nadzieję, 


że nie okaże się, że źle trafiliśmy PZA 








go z moich przyjaciół. Nie chciałem nawet 
myśleć o tym co się z nim stanie, więc 
natychmiast rzuciłem się na ratunek. 
Wskoczytem na górę i przeskakując po 
deskach przeskoczyłem na drugą stronę 
jeziorka, zabijając w międzyczasie jedne- 
go z obrzydliwych demonów. Okazało się 
że za nim stał jeden z magicznych eliksi- 
rów, które obiecała mi wróżka. Wypiłem 
go więc, co dodało mi trochę mocy i pod- 
niosło możliwości strzeleckie. Następnie 
zepchnąłem bombę i wróciłem w miejsce 
z którego zaczynałem. Zeskoczyłem na 
dół i po chwili strzelania zabiłem obrzydi- 
we monstrum stojące na mojej drodze. 
Podbiegłem do bomby, która wybuchła po 
zapaleniu lontu, czyniąc w gruncie mały 
wyłom, pozwalający mi na zeskoczenie 
na dół. Strzelając w przełącznik udało mi 
się spowodować, że rower, którego dyna- 
mo napędzało taśmociąg, odjechał. Tylko 
zwinny skok dzielił mnie teraz od uwolnie- 
nia pierwszego z przyjaciół. 

Podążając dalej śladami okrutnych po- 
rywaczy trafiłem do zabawnego lasu, któ- 
ry wbrew pozorom wcale nie był taki za- 
bawny. Problem polegał na tym że jeden 
z okrutnych stworów, wyrzucał mych nie- 
szczęsnych współplemieńców z wysokie- 
go drzewa. Chcąc uchronić ich przed 
skądinąd niemiłym zetknięciem z glebą 
razem z uwolnionym przed chwilą przyja- 
cielem chwyciliśmy za przenośną trampo- 
linę i odbijając spadających, przerzucali- 
śmy ich na drugie drzewo, gdzie byli już 
bezpieczni. Uwierzcie mi, że musieliśmy 
się przy tym zdrowo nabiegać. Kiedy 
wszyscy obecni znaleźli się już w bez- 
piecznym miejscu pożegnałem się z nimi i 
ruszyłem w dalszą drogę. 

Następny był śnieżny problem. Z po- 
czątku nie wiedziałem co robić, lecz na 


2! 


szczęście szybko zorientowałem się w 
sytuacji. Przesunąłem kamień na brzeg 
rozpadliny. Zeskoczyłem po prawej stro- 
nie, oczywiście odpowiednio wymierzając 
i znalazłem się na grzbiecie ptaszka. Od- 
powiednia porcja kuksańców (joystick 
prawo-lewo, jak w grze DECATHLON) 
zmusiła go do wzbicia się do góry. To po- 
zwoliło mi przepchnąć kamień dalej przez 
rozpadlinę aż do maszyny do produkcji 
śniegu. Kamień przeleciał przez nią i ude- 
rzył koszmarka w głowę. Kolejna postać 
była już wolna i mogła pomóc mi w rato- 
waniu naszych zrzucanych przyjaciół. 

Podążając dalej stoczyłem walkę z ro- 
dziną Blubber'ów, obrzydliwych latają- 
cych stworów. I wierzcie mi nie było to 
wcale łatwe. 

Kolejnym zadaniem było przeprowadze- 
nie moich trzech przyjaciół z wyspy na 
stały ląd. Mimo iż wiele ohydnych pta- 
szysk oraz paskudnych zwierząt mor- 
skich, będących we współpracy z demo- 
nami, zrobiło wiele aby w tym przeszko- 
dzić udało mi się dokonać tego trudnego 
zadania. 

Idąc dalej trafiłem do dziwnego miejsca, 
w którym odnalazłem kolejną grupę mo- 
ich rodaków. Zagrażał im pewien głupi 
palant, spychający ich po kolei do zbiorni- 
ka z kwasem. Od razu zauważyłem że 
mojemu poruszaniu w prawo i w lewo to- 
warzyszy ruch małej łódeczki, która może 
służyć do ratowania ziomków. Cały czas 
uważając aby nikt nie zatonął w kwasie, 
zrzuciłem do wody żabę. Potem zesko- 
czyłem na dół co spowodowało że żaba 
popłynęła w dół i wzięła ogroomny ka- 
mień na plecy. Następnie zabiłem obrzy- 
dliwca łażącego w prawo i lewo i wypiłem 
zawartość flakonu który był sobie przy- 
właszczył. Skacząc w górę i w dół spowo- 


dowałem że sufit zawalił się, a żaba wy- 
rzuciła kamień. Mogłem teraz spowodo- 
wać bliskie spotkanie trzeciego stopnia 
głazu z głową demona. Efektu tego incy- 
dentu nie jest się trudno domyśleć, kolej- 
na grupa puchatych stworzonek została 
uratowana i mogła mi pomóc w ratowaniu 
spadających znajomych. 

Kontynuując moją misję trafiłem do ko- 
lejnej lodowej krainy. Tutaj przeskoczy- 
łem podziemną rzeczkę i nie dopuszcza- 
jąc potworka do armaty wskoczyłem na 
górę i zabiłem dwa bałwany. Najpierw ze- 
pchnąłem lewą kulę, a potem prawą co 
spowodowało wystrzelenie tej pierwszej. 
Kula upadając zmniejszyła nieco objętość 
potworka, który usiłował dobrać się do ar- 
maty, co niewątpliwie wpłynęło na bezpie- 
czeństwo kolejnej ofiary porwania - był 
już wolny i tradycyjnie mógł pomóc mi w 
mej ciężkiej pracy. 

Następnie na swojej drodze spotkałem 
rodzinę Phoenix'ów. Okazała się ona je- 
szcze mniej przyjemna od tej wspomnia- 
nej wcześniej, ale kiedy się z nią rozpra- 
wiłem (dziś wszyscy z nich gryzą ziemię) 
mogłem udać się dalej by przenieść mych 
kolejnych przyjaciół z wyspy na stały ląd. 

W kolejnej krainie nie miałem wiele do 
roboty. Wystarczyło tylko uruchomić ma- 
szynę do balonów i przejść górą (używa- 
jąc do tego celu ptaszka). Strzelając do 
balonów powodowałem, że przesuwały 
się nad półkę skalną i pękając napełniały 
ją wodą. Całą tą operację powtórzyłem je- 
szcze raz tak aby mieć pewność że zbior- 
nik jest pełny. Potem wgramoliłem się na 
górę i strzeliłem do ptaszka. Ten myśląc 
że zrobił to stojący obok potworek zaczął 
go dziobać w głowę. Uciekając obrzydli- 
wiec zostawił po sobie dynamit. O to mi 
właśnie chodziło! Zapalony dynamit zrzu- 





ciłem do zbiornika. Eksplozja zniszczyła 
jego dno, a spływająca woda zgasiła 
ogień. W ten sposób moja ukochana była 
uwolniona. Wszyscy moi współplemieńcy 
byli już bezpieczni w domu. Mnie pozo- 
stało już jedynie rozprawić się z najgor- 
szymi demonami - z rodziną Heinous'ów. 
Nie było to proste gdyż ci okrutnicy byli 
zaprawieni w boju i zalewali mnie gradem 
pocisków, jednak po długotrwałej i cięż- 
kiej walce udało się ich pokonać. A wte- 
dy... 

Jeżeli chcesz dowiedzieć co stało się 
później, koniecznie musisz zagrać w Cre- 
atures Il. Program ten ma wspaniale do- 
pracowaną z dużą dozą czarnego humo- 
ru grafikę. Oprawa dźwiękowa nie daje 
sobie nic zarzucić. Ogólnie gra jest cieka- 
wa i samodzielne jej przejście (bez korzy- 
stania z powyższego opisu) może dostar- 
czyć dobrej zabawy na kilka dni i nocy. 
Jest to jedna z takich gier, którą powinien 
posiadać każdy użytkownik C-64. 

Bad Joy 

P. $. Thalamus zapowiedział że serię 
Creatures wyda w niedalekiej przyszłości 
także w wersji na Amigę. 
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N; małych maszynkach, takich 
jak Commodore 64, czy Atari 
65 XE, wszyscy ułatwiali sobie 
życie (i nadal ułatwiają), wpisując 
przeróżne POKE!'i, uzyskując 
dzięki temu horrendalne wyniki. 
Utarło się przekonanie, iż sztuka 
ta jest wręcz niebywale skompli- 
kowana na jakimkolwiek sprzęcie 
klasy PC. I rzeczywiście, gmera- 
nie w pamięci naszych maszynek 
nie jest rzeczą łatwą (choć jak 
najbardziej możliwą). Można jed- 
nak próbować zmieniać zawar- 
tość plików w których gry zapisu- 
ją na życzenie użytkownika swój 
aktualny stan. Tę prostą i sku- 
teczną metodę postaramy się 
Wam przybliżyć. 

wprowadzenie 

Nie zagłębiając się w szczegó- 
ły, możemy napisać, że dane 
umieszczone na dysku podzielo- 
ne są na kawałki, zwane plikami, 
będące z naszego punktu widze- 
nia pewnymi ciągami bajtów. 
Nadawane im są dwuczęściowe 
określenia (ośmioliterowa nazwa 
i trzyliterowe rozszerzenie), które 
możemy zobaczyć po wydaniu 
komendy "dir". W naszym przy- 
padku należałoby odszukać te 
pliki, które zawierają interesujące 
nas informacje, czyli stan gry. W 
większości mają one rozszerze- 
nie *. sav”. Mogą też nazywać się 
"savegame” z odpowiednim nu- 
merem lub tak, jak to wpisałeś 
nagrywając (np. MAREK1. SAV). 
Poza tym zwykle są tworzone 
podczas gry, a więc dodawane 
do tych które istniały przed jej 
uruchomieniem. Czasem w ich 
znalezieniu może pomóc spraw- 
dzenie dat ostatniej modyfikacji - 
jeżeli masz prawidłowo ustawio- 
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ny czas sytemowy, plik z przed 
chwilą nagranym stanem gry jest 
prawdopodobnie tym najmłod- 
szym w katalogu. 

Należałoby jeszcze wspomnieć, 
w jaki sposób określać będziemy 
położenie poszczególnych bajtów 
w pliku. Czyni się to po prostu, 
poprzez ich numer kolejny 
(offset) względem jego początku. 
Narzędzia 
Do naszych niecnych celów wy- 
starczającym narzędziem jest ja- 
kikolwiek edytor dyskowy posia- 
dający opcję wyszukiwania cią- 
gów znaków, oraz konwersji liczb 
szesnastkowych na dziesiętnych 
i na odwrót. My posługujemy się 
Norton Disk Editorem, którego 
możliwości znacznie wykraczają 
poza określone tu minimum, lecz 
jest on łatwy w obsłudze nawet 
dla początkującego "włamywa- 
cza”. 

Przygotowanie 

Aby mieć materiał do pracy, na- 
leży najpierw utworzyć interesu- 
jący nas plik, czyli rozpocząć grę 
i zapisać jej stan na dysku. Do- 
brze jest, jeżeli doprowadzimy do 
sytuacji, w której wskaźniki, które 
chcemy zmieniać (ilość pienię- 
dzy, punkty doświadczenia itp.) 
bedą miały "rozsądne" wartości, 
to jest mniejsze od 255 (czyli da- 
jące się zapisać w jednym bajcie, 
praktyka wskazuje, iż wartości 
większe są z reguły szyfrowane). 
Warto też unikać wartości z 
przedziału 0-10, gdyż często wy- 
korzystywane są one do kodowa- 
nia map itp. 

Aby nic nie zniszczyć dobrze 
jest zrobić gdzieś awaryjną kopię 
naszego pliku (odnosi się to zre- 
sztą do wszystkich praktycznie 
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operacji przeprowadzanych na 
ważnych danych). 

Metoda Simcity 

Wszyscy doskonale znamy tę 
grę i wiemy, iż głównym proble- 
mem spędzającym tam sen z po- 
wiek jest niewielka ilość posiada- 
nej gotówki. Jak wiadomo można 
ten problem rozwiązać wpisując 
FUND (przy wciśniętym klawiszu 
Shift), my jednak wykorzystamy 
grę jako pole treningowe. Tak 
więc wydajemy tyle pieniędzy, 
aby ich ilość spadła do np. 200, 
zapisujemy stan gry i robimy ko- 
pię utworzonego pliku. Urucha- 
miamy nasze narzędzie, konwer- 
tujemy wartość 200 na szesnast- 
kową, (otrzymując C8) i przeszu- 
kujemy nasz plik aby ją odnaleźć. 
Okazuje się, że występuje ona 
tylko w jednym miejscu (jeżeli 
nie, należy powtórzyć opisany 
powyżej manewr, ale z inną kwo- 
tą). Zmieniamy więc ten bajt na 
FF (czyli dziesiętne 255), wraca- 
my do Simcity i po wgraniu na- 
szego przerobionego pliku oka- 
zuje się iż posiadamy 255 dola- 
rów. Trafiliśmy więc w dobre 


miejsce. Teraz należałoby doko- 
nać znaczącego zwiększenia na- 
szych funduszy. Przyjmijmy, że 
gra ta zapisuje ilość pieniędzy 
bez kodowania, czyli po prostu w 
kolejnych bajtach, w kolejności 
rosnącej. Wpiszmy więc od zna- 
lezionego miejsca $FFFFFF (trzy 
bajty). Po ponownym uruchomie- 
niu SimCity okazuje się, iż mamy 
16777215$ i z zadowoleniem 
gramy dalej. 

Możliwości 

Za pomocą opisanej powyżej 
metody, jesteśmy w stanie zmie- 
nić około 30% istniejących gier, 
tworzących nagrania. Wśród opi- 
sywanych w tym numerze może- 
my próbować z Ishar, tutaj jed- 
nak liczby zapisane są w odwrot- 
nej kolejności. 

A teraz do dzieła! 

Alex £ Gawron 

PS: W następnych artykułach 
naszego cyklu postaramy się 
omówić metody kodowania da- 
nych i tworzenia sum kontrol- 
nych, co sprawi, że żadna (gra) 
Wam się nie oprze. 
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COCENIECUEFNCLENCH 
EEUNOJIC (O SETHW EL SLC SŁ 
pęcherzem. Powód był ba- 
CEELCŁONYN CE HKC 
[CHELEW CECENCECZE) 
obchodziła dziś swoje dziesiąte 
LL ALWACE CA NICEUTA ID 
ZUZA WCTLOREYTUA ICO 
kim świętem Jaś, jako wzorowy 
narzeczony rozbił swą starą, do- 
LENO TLLCHA LACHOBIŁAJUCU 
EULA LLEIPAS 
przeliczeniu szmalu stwierdził z 
CEL ELEN JCIE WCEH 
wystarczająco dużo na prezent, 
CIENDZCELIONNIOW TEL N CH 
biety. Lecz jaki prezent będzie 
EJ LSEL ŁA NAN CŁA ELU JEJ 
CIELYUUIENIELCIAŁLELI ZI 
ES CLWAN UCZE LEA AR LUJCA 
UENENIJELCLOWACIEJCN JON 
CHIRUCA TEELCA U 
IOLIELNW JARO CEE CENUELCH 
W ZNORCO CE CEWCE LNLEĄ 
JELGLOWAR LCL EULA LCA 
POS OWATALENO OCENIE ZY 
U UTLYELUCA 
WAWEOTTCOCNUO WALC 
A COEENUCUJLCHORUCEZYKCIE) 
WAULLCHA LIRA JE CWE TI 
O CLEŻA LUW UCZE LUIELNIZLLE) 
I JCULUNLCUR-LCLEICC NUR EA A 
O LLONALUCLLTNN EL ZAK: 
UE NUELULONNA LEC ŁICLAR 
CON ZENZCIECLUN ICL 
wił krwawo się zemścić. Pociął 
WEDEL IELEWALEWCCLEL CJ 
kwadraciki, zmieszał je wszyst- 
kie, po czym ulotnił się w nie- 
POL LUNG LH 
Jasio po powrocie do domu, z 
początku nie mógł uwierzyć wła- 
snym oczom. Oszczędności ca- 
| CEURŁATIEN HOORN LCNCYZCIH 
[DZIEN UDZIA ICINUŁECH 
WCUELICEW JULIEN PAŁAC 
ELST ALTO WZC CN LZ 
[CHUROLJYELUW AREA 
koniec. Na szczęście nie zapo- 
mniał o swym najlepszym przy- 
jacielu - czyli o Tobie, który za- 
wsze ratowałeś go z opresji. 
| O LCENIEW ALICE ALEJE: (2) 
zobaczyłeś, co się stało - złapa- 
łeś się za głowę. Trzeba poukła- 
ATE EA LCELUECICH RACJA 
szcze w ciągu godziny, co ozna- 
(7 ENEZNEWZ CNC WUCEA 
równo pięć minut. Jasio to zna- 
WA CLA LCUCJCELCEW ULU 
ELCEOUNIEOWU LICHCIYAN M 
móc. Najwyżej podpowie, ewen- 
TEEN AW ELLCEEW CALA 
IMAP CŁUNCOWYTUECEJECEWLUU 
sisz pomóc staremu druhowi, 
tym bardziej, że liczy na Ciebie... 
A CYZJINUIELCEE TZ CENOWO 


ELZEUW LUNE LI 
LOLUWICIELNINELCLCEN NIA 
sSpitting Images”, to na pewno 
przypomni Ci się ona, gdy bę- 
PIOTR ICE Jawo CLUK EEICWA 
Obydwie gry są do siebie bardzo 
podobne, z tym, że w wersji na 
LENO IC ALIEN CI CE2 
WELLA ŁUCIW ZANELLCLC ANETA 
polityków. Podczas gry fragmen- 
WAUELCICWAIENOLCA CELU 
ZLEC ELI CL Baa 127.170 
1 TO ACW JC LNELELCICTH 
| ULA EL SŁONO LCCI CHL COC UI 
kierując odpowiednio kursorem 
musisz ułożyć segment na swo- 
UNO ZATALICOSCOSCECI TA 
gdyż takowy segment poruszony 
przesuwa się, dopóki nie napo- 
| LCWELUJENIZCCA CAN) 
być to banda” pola gry, może 
| TELUWALCELENY" ELGIN CY 8 
li chcesz, możesz każdy seg- 
ELI CECIL CLAN 1 
TWIELUCREMICEWTEACIACO 
WS TELNET LIUWALU A 
żesz próbować odsyłania długo i 
ELA ULES ERSTELLT 
JEJET ELIA EIA: LICICCLE] 
ZELUCNN ZA LNCZIZLICH 
OU IC ION WCT 
| EENOLUSSELCNCWIKIECLCH 
LENO UUELEW ARJUN A 
kłych segmentów mogą wypaść 
yt PII LILCWŁA LICZALLIUCM 
nie będące częścią rysunku, mo- 
EEOENECLELEANCEWCELU ALTO 
© LJ ŁA ICS EJECELN WRC 
CE LEA JLELCZA BEL GLUI 74 CJI 
odesłać z powrotem - zapełniają 
CEN Z LELALNELEJ ZEE LICA 
Z UE ACZEWCACH 

SEGMENT - BOMBA - zamiast 
[COON UELCIUWY ELEN UCI 
ETC TLNICW NCW ELE 
| ELSLCJ CŁO NJ KL COCACE OJ 
śrozdzielnika”, gdyż po pewnym 
ZZOCEW LT EWILCOCAUCILCH 
niec gry. 

SEGMENT +1 MINUTA - bardzo 
|CJLENZACZAA DO CICKZ CET 
UJ HUCEJLEW ZOK CILCJ 
|EEUERULULCH 

SEGMENT -i MINUTA - podob- 
LIENELS U UL LIHETOJICZANA: 
IEIUA 

SEGMENT '"Hl HI” - segment 
KM UUAW CZSLC SEL PAJAYLUICZICA 
ENLES CHA CJENUZCOWAJ EH 
LENIELECCNA PIU JCŁIEU ICY 
CZSU CYWA ICWICKCU JA 
sunek, dziesięć sekund do koń- 
CERSZOTNERUEW CLCC Ula 
AEC E Z NCEWE CTI 
CWENLCWCILUW CLCH 

A LIL MAUD 14.4 
UŁOŻONY” - to jest najlepsze, 


co może Ci się przytrafić w grze: 
natychmiast przechodzisz do na- 
stępnego etapu. 

BELCNKJCLCN LO LCIELELCZA 
[ET Ca CLK CEJCWJLC UN 
CEWAS LAUR CZHNICLRCLULUI A 
PL CWCICILCNICHJNUCZ WC] 
CO -NENUELCWALSCCEAWELICH 
UK COEN ATAKICE 
EGULGA KI CEHANUATUCELEJLCJ 
PTC ŁIJŁEW ULE NEOL CLCLCHI 
programu Deluxe Paint Il (tego 
CELE: CALLOLZEETA ELEN AL 
obróbki zdjęć z tej gry). Tylko 
LOCO FIETZ 

Jasio bardzo liczy na Twą po- 
UK ZEIENCE AAAA 
OOIREZNJELCIOAKICEUE TI 
WALCZ ZELL OICJENŁI 
m NENA CHU IOHLLCJ) 
[POWA LU AU GLEN JJ 
nie kocha”... Chyba nie chcesz, 
CIMA OWIGJCHEORCOCICNCA 
PIONU CIUWOW ZH 
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TEILE EIA 
WZA ELNLELIE TC PALICJJCH 
ECSC CIELEIEJCCE) 
U ELU <NCYI LUNCH 
zem, gdy wracał z wycieczki 
LENLSCICEJELLYZANICLCJ 
układu Proxima, widok globu 
EWC LUNE LLU PAL (ET PAL) 
ZENCISŁATICNIZA LU ELNC 
W ZICLALEN ELENI ARZŁCO 
LWZIELIEW ATA ELE:CIE TCC 4 
|CLLCUWI-CH 
- Zamów pięćdziesiąt SJP - 
WIE ŁICLNN 127 IULIELN=CH 
-IEHŁONICNO CICHU 
COS LERELU NICIENI LJ 
ELENMASOTI CHAO ACC 
komputera pokładowego. Pod- 
ŻELE. LE EUTCEIUTLA MI 
ręcznie wydał odpowiednie 
LICEA 
| ELE IRZTEHLTNUUCJŁELITU 
| MAA ZEL NCW OLETICU 
LENOELO CHLOUNECIENNE CH 
żywności, płacąc 5 dolców za 
| CLOPNACIA 74 MACI NATE 
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PELELICEOCOJCIN=OUUZILICJŁCH 
LCLOZTL ANEL LIENICI A 
JT TUZ LIELEMI ELCZELCNEJCJ 
odprężyć przed podróżą, 
ZEIT CN ULEC: 
baru. Przy jednym ze stolików 
OLEIŁE:LMTILOCONUICJEDLCH 
TL EZ LEC LNTCT PET: UE CT 
ENEI JACLH 

SL UCZLCH 

R CEN ELELNEEN ICL 
| ELUCUN UŁAN EJECACU AC 
pizzę. 

|TSJLIOAOLEIELCINLENUICH 
szkańca Wenoma, był to duży 
mężczyzna, miał bardzo ciem- 
ENTCEETOOW IZA LU 
[CISENECUNZ LU IELSLUCLN LD 
ELE CLUECJ EHLEW CA ZJ 
UUIECICEE ONE LO CLIWISŁCILU 
westować. 

SL ELUCIJCEELIECNULE Kd 
OJCA 

*kx«* 

EE: CO PALIONIELUE ENO CCU 
LUNE SCIOWTIN:CEALTCH 
LUKI ALIEN AC WCCŁA 
| EEE CELE ACH CIARKO LIC 
PLEJ ELEN OWZCCŁACLACICHNŁA 
| CONNORA. CLOLCWALZTH 
IORIE CLCENIELOSANL CCC 
CZ UUCNCECER CUULIERZATLC 
ucieczki przed chorobą roślin, 
COYETCERCE|ELERCIONIELCD 
(ICNALNIJECR TCILCNITLELCH 
[SW U LLEHLENELOUCENNM 
CUAACLUJNO UCI EJCELETH 
LCN ELLCOKITLUA 

kk* 

Haron zawsze wzbudzał w 
LLU CZATICNC UNP ECCE 
DORSET CZENNCJUICH 
OJO TELL EWIELEWEU ALU 
| COLE AL (HCUWACTUNU WCC 
UCCZAGLOWALNIIEL:WJAUCEIA 
|IZETA ZIIRAA LUETIJHMAC) 
którą popyt przekraczał 
podaż, gdyż choroba roślin 
POITIERS COJNUICELA 
Tym razem nie skierował pro- 
LUKE CEOCHLCZ JC LOLI 
CON CEWAK ZN AU a U 
GOJENIA LOENICOJEZO 
CELNE LNU TACY LIB 
ZEE ENELECY EIA ZZA 
O LUUPRU I CILCUN LIFT 


Z AKECNIO ULIC NEOL 
czywszy. 

PLOCUREN UE ZTERLULICH 
POCIE LOC LOCH 
ZAJ LOCWCWCH LE WLCIACHAU 
pił narkotyki. Z przemytu 
PA LOAN UNACCNCC ZA 
| ELCZEW AU UCZA PARACH 
| LOUALICH 

*k* 

POLELLIOW UC ECH ILU 
do transportowca. Śmieszył go 
widok urządzeń pokładowych, 
ZEE Z WUICZAELUICJ 
OWTILED OWEJ TNT 
ONUTT CELUCEOŚWAJCA ACC 
[ELLIE NYTOCNACICNCJI 
MIOLEWNA ZOZ TLEN LEZ 
LOMY LOLA EIGLCNN UCHA 
CO CEN OLE CO CLEAN 
OCE: OCET LLICJLELLCJY LI 
Potem sprawdził stan zbiorni- 
ków paliwa i wprowadził nowy 
LUELOLGCWUUICLCH 

kk 

CO JEMU LJCCZON OCE CU 
U ELUUNYZEWTJLOJOWNCZA IO 
UOCRCHNICEZIIENJCLIE! 
W CELARI PAC EIN WZ 
TLLNELULELL COS LOUIEICIEZU 
ICLUEJCHA 

Poleciał na Wenoma, poszedł 
IZTCTEICECE LNIANE 
smicznego by kupić nowego 
ZLE PENIE LCL AKC 
IEJECONUJCZENIZILN PICILCH 
UNCECN LUBA NCHIELNCH 
IOCEUBKZIESA:CIICILNA 
| OZANCETICYTURCLAR TILIA 
IENIGCILUNNZTCECNTL LCL 
WIELSOZEEKU ROM SOCLEKU ELLA 
WZT TE NZ ZENCKCE CT LICIO 
CZEWE: CT ICIELUCELECJNECJTI 
układ Proxima co oznaczało 
COC OLUW UN LOWA 

*kk* 


PCELNEW ZA CIENIE GC IU 
CHRONI TZ IKTZIANILEU 
LEE LENIJUJCILIEN JELEC 
|dż3 I LLULIELNEUJCYSCEL UN CJ 
LURE IOJCIEA CLUJ 
O LIUWUCIA EA LUBILELEJ LL 
| GRA LLCECJELEWIJYCCŁICH 
[EL IJYJCELINCCELICW="Z4 A 
IORUIOZ SA JACHECE KICH 
CURZCEJUN CEA AUCIE) 





ać dę wiki GOO 


i przeszedł do sterowni. Przy: — 


WIEC URTOWAE CE kompute- © 
[ENRZLCJLUCJCH ZAŁNOCICLUM 


PJIEONOCIONICLOSALCLCE JE 
układzie Omicron. Teraz mógł. 


COECECE DE WULECCETLUCU 
CUPIELOCILCECAAOECIELWA 
CC ELO TEN FACUWECI 
lub do Omicrona. 


Prom osiadł delikatnie na lot- 


WELUROWA CIU 
COEN NCECHAICIIKEW 
CELIEW NE EUECLULUC CJE 
LOWEN ELEWACJA ULE 
IC LŁWIEJETCWALOT ICH CH 


|IELS:UELELEOWCCE LCL 


NOS TEIELSLCH 
kk* 

EO WELN=ELOCEELGCIE 
w kierunku klawisza zatwier- 
CPTICCCECENIO CIE: LIELSA 
ki, gdy usłyszał z holowizora 
CJUULILGILALUAMICZJACN ACO 
URZ: MECZOWE 
[CLK EWORO ELELICJELJ 
stała wyznaczona wysoka na- 
groda. W chwili gdy holowizor 


JZCLOCNIWORWOLTEUZLEJ 


ICIC ZUNE CLCH 
DIZETRZAOLILUWATICEHUIU 

ZO TIELLINELIENELLN 

UELAŁONUCEWUSCLICEJCI 


EEC ZENERLOJOELINK NE 


konasz właściwego wyboru. 
Decyzja należy do Ciebie 
EU ALWCZOWICEI ZLEJ 
LENUDIEJELGLOCLICNCLCLTJ 
I TETLNI WEW UL ZW CLUU 
terach gry "Elite". Polecam ją 
WE LUUWUCIE (A LUNE LUZAK CJ 
OJONENUOCEWALEN EW 
DELE U:ER 
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eres Ą 
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iedawno przyczłapała 
do nas na jednej dys- 
kietce gra napisana w 
Borland C++ przez 


ucznia L. O. Darka Pyżanow- 
skiego. Z początku podeszli- 
śmy do niej z rezerwą. Przyzna- 
cie chyba sami, że grywając w 
Wing Commandera Il, Epic czy 
jakieś inne cuda można wywin- 
dować swoje wymagania na 
absurdalny wręcz poziom. Jed- 
nakże po paru minutach (w Top 
Secret minuta ma 3600 sekund 
(jak czyja - Nacz.)) gry zmienili- 
śmy zdanie. 

ZGADULA 1.0 nie jest niczym 
innym, jak adaptacją bardzo 
popularnego obecnie teletur- 
nieju *Koło Fortuny”. Znakomi- 
cie nadaje się jako wstępny 
trening przed wystąpieniem w 
telewizji w okolicach 2974 ro- 
ku (w/g taryfy ulgowej). W grze 
mogą brać udział maksymalnie 
trzy osoby. Jeżeli gracz jest je- 
den, komputer będzie grać za 
pozostałe osoby. 

Grę rozpoczynamy z zerem na 
planszy wyników, mając jako 
rywali przygłupiastego Antosia 
ifarciastą Kunegundę (chyba, 
że namówimy kogoś z rodziny). 
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Heautliqht 


SETY LNNCENECOTCECA 


duszka, gdyż wtedy droga do 
M JEJENNYLO COREL UICICH 


R ICYCORCYC ELU LU JELIEJCH 


ZEK CUWALOWLUCELELNIC 
zresztą każdy) ma możliwość 
regeneracji. Gdy zatem zosta- 
OŁUEŻTWARULNECINAW ZA 


NETLNJAJCILLAETNO JET! 


Sz DLIELEE| się |ILWLICH 
Jeżeli Mosiek przebrnie przez 
wszystkie komnaty, rozpoczną 
CENI EOCNE LICENCJAT LUC 


lak CELE LEA CEIRETEWLJ 
O OWEEJUJETWCOS CJ 
bardzo zbliżona do hitu z 


| ge adna lat (Boulder Dash), z 
tą różnicą, że rolę diamentów 
POMEECZUCLCN WY LUKICH 


UELLCNEC NICI OLC SLU:) A 


które są czasem pomocne, ale 


Kiedy przyjdzie nasza kolej naj- 
pierw losujemy liczbę, a na- 
stępnie odgadujemy spółgło- 
skę (chyba, że trafimy na stra- 
tę losu). Jeżeli nie odgadniemy 
litery, to losuje kolejny zawo- 
dnik. Jeżeli uda się nam odgad- 
nąć dwie litery z rzędu to mo- 
żemy kupić samogłoskę. Jeżeli 
odgadniemy hasło to możemy 
je wpisać w oznaczone pola. 

Z naszej kilkuminutowej (mi- 
nuta=3600 sekund) praktyki 
wywnioskowaliśmy, że Antoś 
owszem «czasami trafi w literę, 
ale najczęściej strzela takie 
gafy, że monitor ciemnieje. Na- 
tomiast Kunegunda to pasożyt 
i stuprocentowa farciara cze- 
kająca aż odgadnie się więk- 
szość liter i wtedy zbierająca 
laury za hasło. 

My natomiast cieszymy się, 
że polski rynek oprogramowa- 
nia rozrywkowego jest wspie- 
rany przez rodzimych programi- 
stów i życzymy Darkowi dal- 
szych trafnych pomysłów (gra 
ZGADULA 1.0, przez dwa tygo- 
dnie była wydarzeniem nr 1 
(no, może 3) wśród znajomych 
graczy). 

PLis 6% Giant Company 


przy nieostrożnym obchodze- 
LUOCEJNIEUU CEJ ZALICZA 
| TCDZLN-MA RETZOIELTJCUICNO 
kilkadziesiąt komnat o różnym 
stopniu trudności. Ci którzy 
[EEC AŁECE LE CECI CEN 
gą w bardzo prosty sposób uło- 
ŁA CELONCJ Ue LS ARE LA CTH 
LICNCO SCE Bac CZ 
zapomnij”. Heartlight wymaga 
od gracza pewnego wysiłku in- 
telektualnego, zatem wielbi- 
ciele przełącznika "autofire" 
będą musieli o nim zapomnieć. 

Heartlight jest produktem fir- 
[U AŁA ELLI ELINA EDA LUCJI 
| UE CALI EJELIELCJI 
gry Electro Body. I podobnie 
ELU LET LINJI S:TELL 
PICLCICHIWEOW ZZ LUNA 
ELU ZHWLCLA CINE LLHTICEA 
[C/Z WALC. WA AC WE:LECZE LUT T 
UEREŁJAJE ELICICKU LEZ: 


WIEKI 


L£1 


dźwiękową na głośniczku (spe- 
LCN IZY TI "EUZWCHH 
VOX) i kartach muzycznych 

|TLLEJCO CLAY.CIJE 
Gra została zabezpieczona 
przed kopiowaniem w ten spo- 
CU NŁÓEINACNC THC 
ży podać odpowiedni wyraz z 
oryginalnej instrukcji. Tu nale- 
PENICEJCNUZEIEJCUICIENUE 
O c 0H [BŁZES U LELOW ELLE 
ne wiersze tekstu, dzięki cze- 
LUBCI UOWCJŁLCICZIN LO 
OLEWA LEŁAK ELORICLCWICE 
O LCHLU ELU ARE PA SUJLIJŁCU 
LUTJENJA Z: ILELLIIA ZLEJCIECIA 
LICLENIEICUWALEELIUN LC 

duktów firmy XLand. 
| SERA LAU E1U4 


XLAND '92 
Amiga Atari ST 
PE are GGA EGA VCĄ 
Atari XL/XE Amstradl 
Spectrum 








Rodzaj hasła : 





PRZYSŁOWIE 











gląda na to, że firma 
Accolade zaczyna od- 
grzewać stare, dobre 
pomysły. Bierze się 
sprawdzony scenariusz i dokła- 
da do niego grafikę i muzykę, 
które mogą zadowolić gusta na: 
wet najwybredniejszych graczy. 
Weźmy choćby Grand Prix Unli- 
mited - będące następcą Grand 
Prix. My pragniemy przedstawić 
The Games: Winter Challenge - 
produkt nieco wcześniejszy, jed- 
nakże równie dobry, kontynuują- 
cy tradycje Winter Games w ich 
kolejnych odsłonach. 

Menu główne gry, do którego 
przechodzimy po uruchomieniu 
programu oferuje nam możli- 
wość treningu, wzięcia udziału 
w Olimpiadzie Zimowej, ustawie- 


Poczta do (i od) Kopalnego 

Czy moglibyście zamieścić zdjęcia zepsołu 
redakcyjnego i napisać coś o tym, w jakim 
sposób powstaje Top Secret? 

Wasi szarzy czytelnicy z Fromborka 

Myślimy nad tym już od jakiegoś czasu, póki 
co mamy ciekawsze rzeczy do drukowania, ale 
w tak zwanej bliżej nie określonej przyszłości, 
kto wie? Co do mnie - zdjęcia nie zamieścimy, 
ze względu na kilka małolat, które mogłyby 
mnie poznać, znaleźć i wystąpić z pozwami do 





nia konfiguracji i wyjścia do 
DOS-u. Posiadaczom wolniej- 
szych komputerów radzimy ogra- 
niczyć ilość szczegółów przez 
ustawienie odpowiedniego po- 
ziomu szczegółowości grafiki w 
setup'ie, co przyspieszy i upłynni 
grę. 

Nim staniemy w olimpijskie 
szranki, należy odbyć długotrwa- 
łe przygotowanie, czyli trening. 
Mamy możliwość wzięcia udziału 
w ośmiu zimowych konkuren- 
cjach olimpijskich. W ramach 
sportów narciarskich możemy 
wybrać: zjazd, slalom gigant, 
bieg, biatlon i skoki. 

W trakcie zjazdu należy mie- 
ścić się w bramkach wyznaczo- 
nych przez czerwone i niebieskie 
chorągiewki, jadąc tak, by osią- 


sądu, a tak - co na wakacjach nie rzutuje na 
resztę roku... Poza tym moją fizys tudzież re- 
sztę narysowała taka jedna niewysoka, a (PO- 
WSTAŃ) świr (SPOCZNIJ) Naczelny wetknął 
ten konterfekt obok konkursu w poprzednim 
numerze. (Kopalny - jeszcze jeden taki tekst, a 
zamiast trawniczka będzie gtęboki basen. Wy- 
kopiesz go osobiście - Naczelny). Twarze bądź 
też inne członki pozostałych członków zepsołu 
i okolic nie są zastrzeżone, a przynajmniej nic 


mi o tym nie wiadomo. Kopalny 


I 


4, ZAGRO. 
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gnąć jak największą prędkość, 
tj. wykonując jakiekolwiek ruchy 
tak rzadko, jak tylko można. 

Slalom gigant jest konkurencją 
prostą, cała sztuka polega na 
przejeżdżaniu przez bramki ma- 
ksymalnie ekonomicznie, czyli 
możliwie najbliżej wewnętrznej 
chorągiewki. Niestety, jakikol- 
wiek kontakt z nią kończy się 
upadkiem i, co za tym idzie, eli- 
minacją. 

Bieg i biatlon są podobne, jeśli 
chodzi o taktykę. Musisz oszczę- 
dnie gospodarować siłami (wy- 
kres w prawym, dolnym rogu 
ekranu), odpoczywając podczas 
zjazdów. Pamiętaj też, że przy 
strzelaniu precyzja strzału zale- 
ży od aktualnej kondycji, a karne 
sekundy, naliczane za "pudła” 


Oj, ten sprzęt! 

Dokonałem ostatnio pewnego wysiłku fi- 
nansowego i zamieniłem kartę EGA w swojej 
AT-ce na VGA. Ponieważ obie karty i oba 
monitory miałem przez jakiś czas w domu, 
zacząłem przyglądać się różnym grom i od- 
kryłem coś dziwnego. Te same gry (np. Ano- 
ther World, Retaliator) na obu kartach mają 
różne kolory. A przecież są to karty zgodne ze 
sobą, więc obraz powinien być taki sam. Czy 
z tego przypadkiem nie wynika, że któraś z 
moich kart działa nieprawidłowo? 

Krzysztof Baran, 
Warszawa 

Właściwie nie udzielamy porad czysto tech- 
nicznych, od tego jest raczej Bajtek czy CXA. 
Od czasu do czasu możemy jednak pomóc, że- 
by samemu nie zapomnieć co tam jest w środ- 
ku. 

Możesz się niczym nie przejmować. Karty 
EGA i VGA są ze sobą zgodne - oczywiście w 

zakresie możliwości karty EGA - ale nie do 
końca. Różnice dotyczą właśnie koloru. Na 
karcie EGA można wyświetlać równocześnie 
najwyżej 16 kolorów, z palety 64 ustalonych 
raz na zawsze. Karta VGA w tych samych try- 
bach może również wyświetlać równocześnie 
16 kolorów, jednak mogą one pochodzić ze 


40% 


mogą na tyle zaniżyć Twoją lo- 
katę, że opłaca się dłużej celo- 
wać. 

W trakcie skoków należy po 
pierwsze osiągnąć jak najwięk- 
szą prędkość na progu (ale nie 
wpaść na barierki), następnie 
wybić się (strzałka w dół), a 
przed lądowaniem ugiąć nogi w 
kolanach (Enter). 

Kolejne dyscypliny to, zbliżone 
do siebie, saneczkarstwo i bob- 
sieje. Rządzą nimi trzy żelazne 
zasady: osiągnąć jak największą 
prędkość, nie przewrócić się i 
nie wylecieć z toru. 

Pozostało jeszcze łyżwiarstwo 
szybkie, w którym należy unik- 
nąć falstartu, a następnie poko- 
nać trzy okrążenia toru jak naj- 
szybciej, czyli waląc bez prze- 
rwy w Enter. 

Wszystkie konkurencje odby- 
wają się na podzielonym na trzy 
części ekranie. Na dole znajdują 
się informacje takie, jak twój ak- 
tualny czas (czy odległość), re- 
kord olimpijski w danej dyscypli- 
nie itd. Po lewej strone widzisz 
mapę (lub widok ogólny). Wre- 
szcie, na całej pozostałej części 
ekranu znajduje się widok z tyłu 
naszego zawodnika. 

Ponieważ w trakcie igrzysk w 
każdej konkurencji ma się tylko 
jedną próbę, należy trenować 
tak, by osiągnąć doskonałość. 


znacznie szerszej palety - 262144 kolorów. 
Stąd też bierze się zaobserwowana przez Cie- 
bie różnica barw. 

Brat Marcin 


Dlaczego coraz więcej gier wymaga SVGA, 
386, 128 MB RAMi I GB twardziela... Dwa 
lata temu kupiłem AT, VGA, I MB RAM i40 
MB HDD. Dwie, trzy gry - i koniec twarde- 
go! Albo "Sorry, potrzebny procesor 386”. 
Zróbcie coś! 

Zapłakany PC Jaś 

Obawiam się, że nic się nie da zrobić - ta 
kie są trendy na całym świecie. Po pierwsze 
- jeżeli pojawia się nowy komputer, szybszy 
od poprzednich, grzechem byłoby nie napi- 
sać gry wykorzystującej w pełni jego możli- 
wości (już na AT niektóre gry czekają w pę- 
tlach opóźniających, zamiast robić coś poży- 
tecznego). Jeżeli jest taka gra, grzechem by- 
łoby nie kupić komputera, który pozwala w 
nią zagrać (oczywiście jeśli kogoś na to stać 
a gra jest ciekawa, jak Comanche czy Wing 
Commander). Jeżeli wiele osób ma już taki 
komputer, pojawia się nowy rynek i nowe 
gry, które na starszym sprzęcie nie będą 
działały. Po jakimś czasie pojawia się nowy 
komputer i dotychczasowi szczęśliwi właści- 


M poj kim jet iajido i z jakie- 
BZ prezio AO 


komita pod względem pork i 
dźwięku, potrafi zaabsorbo 


WINTE 


ciele poprzedniego modelu (XT, AT, 386, 
466...) zaczynają płakać. Trochę to jeszcze 
potrwa. 

Brat Marcin 


Co w klawiszach piszczy 

Kochani, przede wszystkim - wszędzie brak 
klawiszologi! Co mi po opisie do B-17, jeżeli 
mogę się z niego tylko dowiedzieć co ozna- 
czają kombinacje alt-X, alt-T i goły klawisz 


A? To samo dotyczy opisów misji - jakiś czas 
temu opisaliście Retaliatora, ale jakie są cele 
poszczególnych misji - nie napisaliście. I po 
co komu opis, z którego wynika tylko, że gra 
jest i można w nią pograć? 

Jarek Kośny, Kielce 

Czekałem na taki list. Wiedziałem, że w 

końcu przyjdzie. Uwagi na temat braku kla- 
wiszologii i dokładnego przepisania zawar- 
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tości instrukcji zdarzają się w listach dość 
często, jednak nikt do tej pory nie zakończył 
swojego listu tak celnie. A cała sprawa wy- 
gląda mniej więcej tak. Mamy do wyboru - 
albo przepisywać fragmenty instrukcji, unie- 
możliwiając sobie w ten sposób kontakty z 
producentami gier, a tym samym tracąc do- 
stęp do informacji o nowościach i reklam, 
albo starać się gry recenzować, tak by nasi 
czytelnicy wiedzieli czego mają szukać. 
Pierwsza polityka jest krótkowzroczna - prę- 
dzej czy później albo będzie trzeba się z niej 
wycofać, albo stosujące ją pisma będą mu- 
siały paść. Tak się stało na całym świecie i 
nas to też nie ominie. Jesteśmy wszyscy 
przyzwyczajeni do pirackiego rynku, nie bę- 
dzie on jednak trwał wiecznie, a drukowanie 
klawiszologii i przepisywanie opisów misji z 
instrukcji jest piractwem. 

Zadaniem, jakie sobie stawiamy, jest in- 
formowanie czytelników o trzech rzeczach. 
Po pierwsze, jakie są ciekawe gry na rynku, 
czyli w co można pograć. Po drugie, jakie są 
nowe typy gier. Po trzecie, jakie są nowe 
trendy w technice pozwalającej na pisanie 
gier coraz lepszych. A teraz proszę wszyst- 






kich o przeczytanie jeszcze raz listu Jarka, a 
zwłaszcza jego ostatniego zdania. I to by by- 
ło na tyle. 


Naczelny 


UWAGA! 


1OP 
SIzCRIET 


2/93 


w kwietniu 
w kioskach! 


Ś +2 


A. of Aces 


Atari XL/XE 


Gdy po misji dolecisz cało do bazy, wciśnij 


OPTION 
Army Moves II 
Amstrad 


(Jarecky) 


Kod do drugiej części-15372 
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(Ossowski Dariusz) 


KODY 

2.3518 
4Getlt: 3.6382 
Co 4.8427 
aieniaj 5.286 
5. BLUELITE 6.5924 tj 
10. HERMAN 
15. HOGTOOTH _ Gods: 
20.FISHPOPS _ Kodytenie mają 
25. RANMA przypisanych leveli 
30. GREENBOZ wybierają je losowo 
35. SHOLTY EMD 
40. YOIDS VEG 
45. GOBACK MUM 
50. ANSI AKG 
55. BIRDFLZ FOM 
60.FISHGOOP VUE 
65.SLIMETOE LHA 
70. EZEBALL (Mery) 





Avenger 

C-64 

Klawisz *1” podnosi poziom energii, niestety 

tylko kilka razy. 

Ę (Bigos) 
attle Ships 

C-64 

Grając z komputerem, 

ustaw swój podwójny okręt w prawym dolnym 


75.WEBFLAP _ The Viking 
80.SKULLORK _ Chilla: 

85. BOBDOBBS _ JNAGITEC 
90.RUSTBALL _ GUSTAVUS 
95. KILLBUG NINJASN 

100. DUH JOJO SDL 


M aażh (Mervi 


rogu po przekątnej lewo-dół, prawo-góra. 
(Ranbaryłka vel Kaczor) 


Blinky's 
C-64 
Wciskając na raz klawisze Q, A, Z, E, $, D, X 
rozpoczynasz grę od początku, przydatne gdy 
wpadniesz do czarnego pokoju. 

(Robin K.) 
Blinky's Scary School 
Atari XL/XE 
Jeśli jesteś w drugiej części zamku i masz 
wszystkie potrzebne do zanurzenia pod wodę 
przedmioty, a nie chcesz wracać przez 
wszystkie komnaty wyjdź na dach, idź w 
prawo, wskocz na pionową ścianę, a potem w 
kierunku księżyca, odbijając się w prawo 
dotrzesz wkrótce do komnaty położonej 
niedaleko miejsca startu. 


GG, 1944 


C-64 

Aby torpedy zawsze trafiały do celu po 
wystrzeleniu trzymaj wciśnięty klawisz CLR i 
Commodore. 


(Jarecky) 


(Zork 8 Zorka) 


D. side of the Moon. 
IBM 
Gdy zbliżasz się do pasa asteroid, nie hamuj, 
zamiast tego wyrzuć wszystkie posiadane flary 
i zwiększ szybkość do maksimum - oślepieni 
obcy nawet cię nie zauważą. 

(Andrzej Pondaszko) 
Draconus I i Il 
Atari XL/XE 
Podczas metamorfozy w DRACONETA na 
planszy z poruszającym się królikiem strać całą 
energię, jeśli się pośpieszysz będziesz 
nieśmiertelny. 


(Jarecky) 
Gaiway to the Savage Frontier 
IBM 
Jednoczesne naciśnięcie Alt i X powoduje, że 
wygrywasz walkę. 

(Margo) 

Golden Axe 
IBM 
Podczas wyboru wojowników najpierw 
przytrzymaj przez chwilę klawisz z numerem 


-_ poziomu od którego chcesz zacząć, potem 
wybierz wojownika. 
(Iron Mike 8 Robert) 
Great Courts 
C-64 
Serwując ustaw celownik maksymalnie na 
końcu połowy, którą zajmuje komputer i 
serwuj. Jeśli komputer jest blisko siatki to loba 
uzyskujemy naciskając fire i pociągając joystick 
do siebie. 
H (Ranbaryłka vel Kaczor) 
ome Alone 

Amiga, IBM 
Gdy cię gonią idź na poddasze, stań naprzeciw 
okna i rusz joystickiem do przodu, znajdziesz 
się w domku na dachu - tam cię nikt nie złapie. 

(Jędraszewski Mariusz) 
Hyper Olimpic 
Atari XL/XE 
Rzut młotem: po dziesiątym obrocie zawodnika 
wciśnij spację, potem gdy okaże się, że jesteśmy 
w miejscu odpowiednim do rzutu fire, jeszcze raz 
spację i gdy kąt osiągnie 47 stopni puszczamy 
fire, (Jarecky) 


3] 


Kick-Off 

Atari XL/XE 

Gdy bramkarz wybija piłkę ustaw się naprzeciw 

niego i staraj się go zablokować, gdy się 

postarasz to przejmiesz piłkę. 

(0) (Jarecky) 
peration Wolf 

Amstrad CPC 

Gdy na planszy tytułowej przesuwające się 

cyfry dojdą do "000" wciśnij spację i jesteś 

nieśmiertelny. 


Pires 


IBM, Amiga 
Zaczynając od "Start a new career” ustaw rok 
na 1560, swoje imię wpisz jako "DRAKE". 
Otrzymujesz wtedy 2 statki: PINNACE i FAST 
GALLEON. Działają tu też nazwiska innych 
sławnych wilków morskich. 

(Iron Mike 8 Robert) 
Pirates of the Barbary Coast 
Atari XL/XE 
Jeśli chcesz wygrać z piratem, który porwał 
twoją córkę, ustaw kurs na którąś z wysp 


(Krzychu) 


(odszukaj pirata, ale nie wchodź do niego) i 
potem przed wpłynięciem naładuj działa i nie 
zmieniaj odległości strzału. Wpłyń na wyspę 
gdzie jest pirat, nie płać mu okupu, a gdy 
będzie walka strzel salwę burtową - będzie po 
nim. 
R (Mariusz Gabroś) 
eincarnation 
C-64 
Gdy złapiesz ptaka, szybko naciśnij klawisze C 
i H. Od tej pory wszystkie ptaki stoją w miejscu. 
(Buster) 
Ripsis 
Atari XL/XE 
Wciśnij na raz wszystkie szare klawisze 
funkcyjne (Option itd...). Teraz jesteś 
nieśmiertelny. 
S (Cracker's) 
ilent Service 

Atari XL/XE 
Gdy oglądasz wodę wokół siebie za pomocą 
peryskopu, wciśnij fire, aby przyspieszyć jego 
obrót. 

(Jarecky) 





Solo Flight 

C-64 

Aby mieć dużo punktów należy okrążyć 
lotnisko i znów na nim wylądować. 


(Zieńcio) 
Stellar 7 
IBM 
Uruchom grę przez STEL7 CHT - masz 
nieskończoną energię. 
T (Margo) 
he Jet Action 
Atari XL/XE 
Trzymanie spacji spowalnia grę. 


(Mariusz Gabroś) 
2 Hi 
IBM 


Gdy komputer pyta o typ karty graficznej 
wciśnij F7. Potem podczas gry klawisz *J" daje 
nieskończoną energię. 

(Margo) 


dema, dema... 


* 


DEMA, 
DEMA... 


Zastosowania komputerów 
można podzielić na dwie grupy: 
praca i rozrywka. Top Secret 
zajmuje się tym drugim. Roz- 
rywka jest to spędzanie wolne- 
go czasu w sposób sprawiają- 
cy przyjemność i - najczęściej - 
nie przynoszący korzyści mate- 
rialnych. Dla niektórych jest to 
rozpracowywanie kolejnych 
gier, dla innych, których ilość 
wciąż wzrasta, jest to twórcze 
wykorzystanie komputera do 
rozwijania swoich zdolności 
plastycznych, muzycznych i 
umiejętności programowania. 


Ludzie ci zrzeszają się w nieformal- 
nych grupach, mających na celu wspólne two- 
rzenie prac zwanych demami. Trudno jest 
podać jednoznaczną i dokładną definicję de- 
ma, jednak jedną cechę można ustalić na pew- 
no: demo jest to program prezentujący zdolno- 
ści kogoś w jakimś kierunku. Wynika stąd, że 
może być wiele rodzaji tego typu programów. 
Mogą one być głównie ukierunkowane na grafi- 
kę, muzykę lub kod. Ideałem jest oczywiście 
demo, które w harmonijny sposób łączy te 
wszystkie cechy, niestety udaje się to bardzo 
rzadko. Wymaga to na ogół pracy zespołowej, 
gdyż prawie nigdy nie zdarza się, by człowiek 
był bardzo uzdolniony we wszystkich tych dzie- 
dzinach. Na przykład zdolny *grafik* potrzebuje 
*kodera*, by ten w efektowny sposób zapre- 
zentował jego prace i połączył wszystko z mu- 
zyką napisaną przez *muzyka*. Ale nie robią 
oni tego tylko dla siebie, chcą podzielić się 
efektami swojej pracy z innymi, dlatego potrze- 
bują *swappera* (człowieka który zajmuje się 
rozsyłaniem efektów pracy swych kolegów do 
wszystki możliwych ludzi zainteresowanych 
demami). 

Wymiana programów i doświadczeń 
doprowadziła do zacieśnienia się przyjaźni i 
kontaktów. Ludzie coraz częściej mieli ochotę 
spotykać się z podobnymi sobie osobnikami z 
innych części świata, zaczęli więc organizować 
zjazdy, zwane Copy-Party, na których można 
było zdobyć najnowsze programy (niekoniecz- 
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nie legalnie), wymienić doświadczenia i poznać 
nowych przyjaciół. Najważniejszą częścią każ- 
dego Copy-Party stały się Competitions 
(współzawodnictwa). Są to po prostu konkursy 
na najlepsze demo, grafikę i muzykę za które 
przewidziane są, czasami wysokie, nagrody. 
Wraz z rozwojem telekomunikacji do grup 
komputerowych zaczęli przyłączać się *"mo- 
dem-trader*zy, czyli ludzie zajmujący się prze- 
syłaniem programów przez modem. 

Większość grup komputerowych rów- 
nolegle z pisaniem dem zajmuje się crack owa- 
niem (łamaniem zabezpieczeń i dorabianiem 
nieśmiertelności i innego rodzaju udogodnień 
do gier). Prawie wszystkie gry które dostępne 
są na giełdzie zostały uprzednio złamane. 

To wszystko o czym mowa powyżej, 
czyli demo-grupy, cracking-grupy, copy-party 
przyjęło się nazywać demosceną i temu zjawi- 
sku chcielibyśmy poświęcić trochę miejsca w 
TOP SECRET. Warto wiedzieć, że wielu ludzi 
zajmujących się na początku demami, prze- 
chodzi na zawodowstwo i zaczyna pisać gry 
lub bardzo wygodne użytki (bo kto wie lepiej 
niż grafik, co potrzebne jest w programie gra- 
ficznym?). Dzięki dokładnej znajomości dane- 
go typu komputera, nabytej podczas pisania 
dem, są oni w stanie wyciągnąć z niego maksi- 
mum możliwości. Przykładem może być Ma- 
gnus (małe Atari), Dominators Designs (C-64), 
Prestige (C-64 i Amiga) lub X-Ample Architec- 
tures (64). 

Chcielibyśmy by w każdym numerze 
znalazło się kilka opisów najciekawszych na- 
szym zdaniem programów demonstracyjnych, 
najważniejszych wydarzeń na scenie, słowni- 
czek terminów demologicznych, czasem wy- 
wiady z najciekawszymi ludźmi sceny oraz ga- 
leria. 

Scena początkowo rozwijała się w 
oparciu o Commodore 64, a później na Ami- 
dze, toteż większość artykułów będzie poświę- 
cona tym właśnie komputerom. Oczywiście za- 
równo na małym jak i dużym Atari, czy IBMie 
istnieją grupy piszące dema, lecz ich ilość jest 
niewielka w porównaniu z 0-64 czy Amigą. W 
miarę możliwości postaramy się pisać i o nich. 
Bylibyśmy bardzo zadowoleni, gdyby polskie 
grupy tworzące na wszystkich komputerach 
zechciały nawiązać z nami kontakt. Wszystkie 
sugestie dotyczące naszego działu są mile wi- 
dziane, napiszcie czy wam się on podoba i o 
czym chcielibyście przeczytać. Na listach 
umieśćcie dopisek "dema dema”. 

CO NOWEGO NA SCENIE? 

W Warszawie, w dniach 6-8 listopada 
1992 odbyło się Copy-Party (Amiga) organizo- 
wane przez grupy: Action Direct, G-Force i Ka- 
tharsis. Party można uznać za udane, gdyż po- 
jawiło się mnóstwo ludzi. Zabawa była wspa- 
niała, a na party wydano wiele nowych dem. 
Część nagrodzonych grafik prezentujemy na 
stronach 5, 32, i 33. Poniżej możecie zobaczyć 
część oficjalnych wyników poszczególnych 
konkursów ('nazwa” autor/grupa): 


© GFX COMPO 


1. ANIMAL /ACTION DIRECT 
2. PLUTON /DEFORM 

3. ŁUKASZ BRAS independent 
4. SEQ /DEFORM 

5. TPP PRODUCT 


© MUSIC COMPO 


1."HI COPY PARTY” 

by JAKUB HUSAK /ACTION DIRECT 
2. "THE JUNGLE” 

by PRZEMEK S. /INVESTATION 

3. "MORE THEN ENIGMA" 

by MR. ROOT independent 

4. "UNKNOWN STRANGER” 

by TOULDIE /ACTION DIRECT 

5. "WINTER 2013" 

by PASSAT independent 


© DEMO COMPO 


1. SOFTWARE /W.F. M.H. 

2. FUGAZI/OLD BULLS 

3. ALTERNATIVE REALITY /SUSPECT 

4. MUSIC DEMO DISK /FLYING COWS INC. 
5. WEEKEND DANCE /DEFORM 


Z kolei ludzie od 0-64 mieli swój zjazd w 
Strzelcach Opolskich w czasie od 21 do 22 Li- 
stopada 1992. Nie było to zbyt huczne party, 
przyjechało niewiele osób i żadne demo nie 
zostało wydane. Za to odbyły się Compo gra- 
ficzne (zwycięzcy: ZEPHYR, ADAMIEC, CRO- 
NOS) i muzyczne (COMPOD, OZONE, KEEN). 


JETBOY/SKYLIGHT 


> NIN 


Galeria. 

Galeria to miejsce, w którym chcemy za- 
mieszczać prace nadesłane przez Was. Ju- 
ry składające się z członków redakcji bę- 
dzie wybierać trzy najlepsze prace w dwóch 
kategoriach: 8-bitów i 16-bitów. Nagrodzo- 
ne prace będą umieszczane w naszym pi- 
śmie (i opłacane zgodnie z obowiązującymi 
naszych grafików stawkami, być może 
ufundujemy także jakieś nagrody). Z oczy- 
wistych względów interesują nas tylko pra- 
ce oryginalne, a nie skanowane. Być może 
co jakiś czas będziemy wydawać dyskietkę 
z zebranymi najlepszymi pracami. Poniżej 
widnieje lista formatów graficznych w jakich 
można przysyłać do nas rysunki. Pamiętaj- 
cie, że prace przyjmujemy tylko na dyskiet- 
kach (a w najbliższej przyszłości także w 
naszym BBS-ie). 

8-bitów 

COMMODORE 64 - O. C. P. Art Studio, Advan- 

ced O. C. P. Art Studio (Art Studio Il), AFLI, FLI 

ATARI XL/XE - Koala Paint, Blazing Paddles, 

Rambrant 

16-bitów. 

AMIGA - Iff - formaty dostępne na A500 (DE- 

LUXE PAINT 4. 1) 

PC - każdy format poprawnie rozpoznawany 

przez GWS-a, grafiki Full Color (24 bity) - BMP. 

Atari ST/STe - Degas, TIFF 


N iem... 
0 to CZOKJEM... |eTBOY/SKYLIGHT 
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SZCZECIN'92 


Impreza odbyła się w gmachu 
5-tego Liceum Ogólnokształcą- 
cego w Szczecinie w okresie od 
28 do 30 grudnia. Zaproszenia 
zostały rozesłane do wszystkich 
znaczących polskich grup kom- 
puterowych już na trzy miesiące 
przed terminem, wiadomości o 
Copy Party były nawet zamie- 
szczone w prasie lokalnej. My 
(Top Secret) też postanowiliśmy 
być tam obecni. 


JAK TRAFILIŚMY 

I CO ZASTALIŚMY NA MIEJSCU... 

Wprawdzie ia dworcu w Szczecinie nie cze- 
kały na przyjeżdżających orkiestra i dzieci z 
kwiatami, ale za to byli tam przedstawiciele 
organizatorów, wysyłający wszystkich podej- 
rzanych typków we właściwym kierunku. 

Główna część imprezy odbywała się w sali 
gimnastycznej w której ustawiono wiele rzędów 
ławek. Było ciasno, ale i tak nie wszyscy się 
zmieścili - członkowie grup Taboo i Nebula mu- 
sieli siedzieć na korytarzu. W sali cały czas pa- 
nował straszny zgiełk - wszystko co mogło gra- 
ło z maksymalną siłą głosu, w tym magnetofon 
postawiony przez organizatorów. Na korytarzu 
znajdował się bufet, niestety czynny tylko do 
ósmej. Kopalny będzie żałował, że nie poje- 
chał - bufet obsługiwały trzy dziewuszki w jego 
typie (A które dziewuszki nie są w jego typie? - 
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COPY PARTY 


War - Pluton / Deform (2 miejsce) 


czyzn i 


Boys 


Nacz.). 

W sąsiednim budynku znajdował się klub, w 
którym można było pograć w bilard lub w coin- 
up'y, a także skonsumować pizzę. Było to do- 
bre odprężenie po kakofonii panującej w bu- 
dynku szkoły. 

CO SIĘ DZIAŁO... 

Na party przyjechało około stu osób, w tym 
spora grupa amigowców, co było sporym zasko- 
czeniem, jako że party dotyczyć miało C-64. 

Pierwszy dzień upłynął pod znakiem kopiowa- 
nia i kończenia prac na konkurs, wszyscy cho- 
dzili i rozmawiali, nawiązywali nowe znajomości, 
wymieniali doświadczenia a niektórzy zapisywali 
się do grup tworzących dema. Pod wieczór nie- 
którzy z obecnych zaczęli nadużywać alkoholu, 
co spowodowało ich nagłą chęć do zrobienia 
czegoś nie koniecznie mądrego. Oficjalnie mówi 
się, że rozrabiali tylko Amigowcy, ale jest to nie 
prawda, gdyż sam widziałem co najmniej tyle 
samo commodorowców w stanie co najmniej 
dorównującym tym pierwszym. Mało brakowało, 
a doszło by do scysji między organizatorami, a 
"wesołkami”. Incydenty zakończyły się wybiciem 
jednej szyby i wyprodukowaniem kilku "fraktali". 
W efekcie organizatorzy postanowili zakończyć 
party wcześniej niż planowali, to znaczy 29. 12. 
1229 o godzinie 23. 00. 

Na nocleg została przeznaczona specjalna 
sala. Niestety, zostawiono w niej pianino, na 
którym muzycy amigowscy zaczęli prezento- 
wać swoje umiejętności. Poza hałasem we 
śnie przeszkadzała niska temperatura otocze- 
nia. 

Następnego dnia miały odbyć się zawody. 
Od rana zbierane były prace. Pomimo, iż z gó- 
ry było wiadomo, że rysunki i muzyczki należy 
oddawać w postaci umożliwiającej dostęp do 


nich z poziomu Basic-a, oddawano prace w 
różnych dziwnych formatach, których wyświe- 
tlenie utrudniło znacznie prowadzenie pokazu. 

Competitions czyli zawody... 

Do konkursu oddano 22 rysunki, 11 muzyczek 
i5 dem. O ile poziom prac graficznych był bar- 
dzo wysoki, a muzyka była w większości na nie- 
złym poziomie, to dema, z wyjątkiem "Place in 
space'/TABOO, były wyjątkowo słabe. Jak po- 
wiedział Brush/Elysium po obejrzeniu dema gru- 
py Complex: "Gdybym tak kodował, też bym się 
nabawił kompleksów... *. Na szczęście świetne 
demo grupy TABOO podniosło średnią. 

Jak zwykle było wiele problemów: nie wszy- 
scy dostali karty do głosowania, nie podano 
oficjalnie wyników i nie wręczono w sposób ofi- 
cjalny nagród. Znany był tylko układ trzech 
pierwszych miejsc i to też nie dokładnie. 

Oto co udało się ustalić: 
© GFX COMPO 

1. CARRION/ELYSIUM 

2. CRUISE/ELYSIUM 

3. CRUISE/ELYSIUM 
© MUSIC COMPO 

1. COMER/SKYLIGHT 

2. BENJI/INFLECTION 

3. muzyczka nr 11 (nie udało mi się ustalić 

autora) 
© DEMO COMPO 

1. PLACE IN SPACE/TABOO 

2. PAINS OF DELIVERY/NEBULA 

3. YELLOW SUBMARINE/COMPLEX 

W tym momencie nastąpił nieoficjalny koniec 
party. Pozostało jeszcze skopiowanie wszyst- 
kich dem i można już było jechać do domu. 
Tak też zrobiła większość ludzi zabierając ze 
sobą nie tylko swój sprzęt, ale także czyjegoś 
Action Replaya, wiele cudzych dysków i moni- 








tor lgnac'a/Cavern. Amigowcy byli wzburzeni 
brakiem zawodów na Amidze. 

Wywołało to ogólne zaskoczenie (przecież 
party było Commodorowskie), jednak organiza- 
torzy postanowili stanąć na wysokości zadania 
i naprędce coś zorganizować. 

Jak się jednak okazało nie było już na sali 
odpowiednich kabelków by podłączyć sprzęt 
tak, aby uzyskać kolor i dźwięk. 

Mimo problemów technicznych i oświadcze- 
nia grupy INF że "oni p... ą takie party” swoje 
obrazki zaprezentowali: SLAIN/INF, RO- 
MAN/niezależny, SPRAY/niezależny. Zapre- 
zentowano też dema, które jednak bez muzyki 
i koloru wyglądały niezbyt imponująco: 


OPTICAL RACE/INVESTATION, 
LAME-MEGADEMO/XTD/ATD, 
SEARCH FOR LIGHT/ANGELS OF DEATH. 


Kiedy zakończył się ten pokaz (ok. godz. 21) 
na miejscu pozostało już niewiele osób, więc i 
my opuściliśmy Szczecin. 


PODSUMOWANIE... 

Pomimo potknięć organizacyjnych i kilku nie- 
przyjemnych incydentów, było to najlepsze 
C64-party na jakim byłem. Przyjechało wiele 
osób, obecne były wszystkie liczące się w pol- 
sce grupy commodorowskie. 

Na party pojawiła się nawet telewizja lokal- 
na, która pokazywała w swoim programie 
obrazki z tej imprezy. Skylight i Crazy Boys 
zapowiedzieli, że za rok zorganizują podobny 
zlot. Mam nadzieję, że znowu się tam wszy- 
scy spotkają. 


Jetboy/Skylight 


Carrion / Elysium (1 miejsce - Szczecin) 


Cruise / Elysium ( 2 miejsce Szczecin) 


Sweet Girl - TPP Products ( 5 miejsce Warszawa) 
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LISTA ATARI XL/XE COMMODORE AMIGA PC-et 
I 1.A.D. 2044 1.Microprose Soccer 1.Another World 1.F-117A 
2.Miecze Valdgira 2.Rick Dangerous 2.Pirates 2.Test Drive Ill 
3.Hans Kloss 3.Gianna Sisters 3.Civilization 3.F-19 
LI STY 4.Operation Blood 4.Pirates! 4.Pinball Dreams 4.Monkey Isłand Il 
5.Adax 5.Rick Dangerous Il 5.Pinball Fantasies 5.Prince of Persia 
5.Lasermania 6.North £ South 6.Prince of Persia 6.Sim City 
7.The Last Ninja Il 7.Railroad Tycoon 7.King's Quest V 
8.Tomahawk gLofu sM The Ultimate  8.Another World 
figg 9. Monkey island II —— 
[O.Eivira II Jaws of 
l 
IZA ATARI XL/XE COMMODORE AMIGA PC-et 
1.Green Beret 1.Predator 1.Terminator Il 1.Alley Cat 
2.Tarzan 2.Pole Position 2.Indiana Jones Ill 2.Barbarian 
3.Blue Max 3.Arkanoid 3.Kick Off Il 3.Test Drive 
4.Ninja Master 4.Turho Esprit 4.North 8 South 4.Pacman 
5.Jet Set Willy 5.Dperation Wolf 5.Prince of Persia 5.Dig Dug 
ZX Spectrum COMMODORE "AMIGA PC-et 
prez ywo 2.Paty Fate ałlian "w 
3.ltalia'90 3,Amie 3.Assassin i ęarakapzza; 
4.First Division Manager _4.Slicks AąLajus II The Ultimate 3. Monkey sand 
5.Bubble 5.Fun Schaol 2 Over 88 enge i Wła z r 
6.Dizzy Down the Rapids  6.Lotus Turbo Challenge a= tezy Sloss 
Nzgme Seenese Zoecer | Orne Sanact Sacco in > 6.Flight Simulator v4.0 
8.Magicland Dizzy 8.Spellbound Dizzy Birmy Wpite [gd odzew 
9.New Zealand Story  — 9.Rainhow Isłands Wie pa Ra 8.Falcon v3.0 
10.Bubble Boubie 10.Test Brive Il oatoiącąy 9.Prince of Persia 
10.Gods 
LISTA ATARI XL/XE 6 COMMODORE AMIGA PC-et 
I 1.Kątwa 1.Rubikon 1.Eye af The Beholder ll 1.Comanche 
2.Riot 2.Creatures II 2.KGB 2.Alone in the Dark 
E KSPERCI 3.Przemytnik 3.Greystorm 3.Flashback 3.King's Quest VI 
4.Problem Jasia 4.Crazy Cars Il 4.No Second Prize U Pies et 
5.Magia Kryształu 5.The Last Ninja Ill 5.Formula 1 Grand Prix role. 
6.Raszyn 1809 6.Bloek Out 6.Knights of the Sky 5-715 
7.A.D. 2048 7.Locomotion 7.Sabre Team 6.Crazy Cars Il 
8.Bank Bang 8.0il Imperium 8.Street Fighter I 7.8ebiiim 
9.Lorien's Tomb 9.Dizzy Collection 9.Pinball Fantasies 8.Legend of Kyrandlia 
10.Darkness Hour 10.Stone Age 10.F/A-18 Interceptor _ 9-Tarriers at War 
10.Shuttle 
ATARI XL/XE COMMODORE AMIGA PC-et 
1.Upiór 1.Hook 1.Wing Commander 1.Alcatraz 
2.Adax 2.Street Fighter Il 2.WWF 2.Transantaretika 
3.Major Bronx 3.Robocop Ill 3.Lethal Weapon 3.Cisco Heat 
4.Dperatin Blood 4.Terminator il 4.Terminator ll 4.Jumpman 
5.Hans Kloss 5.Gremlins Il 5.Turties M 5.WWF - European Tour 


Komentarz do Listy 


Witam bardzo serdecznie wszystkich 
tych, którzy raczyli skierować swój wzrok 
na tę stronę. 

Nie znajdziecie tu ani opisów gier, ani 
dobrych rad, ani niczego w tym stylu. 

Tu jest Lista. 

Trochę jestem roztrzęsiony, ale 
wybaczcie mi gdyż zwariowałem. 

Tak, może do tej pory nie było to takie 
pewne, ale teraz jest to potwierdzone 
naukowo. Co było powodem mojego 
załamania psychicznego? Ano kilka 
listów jakie przyszły do redakcji... ale 
zacznijmy od początku. 

Tworząc nowy wygląd listy, należało 
zmienić kupon do głosowania. W sumie 
nie były to ogromne zmiany, ot 
skasowane zostały rubryki DEMOSY i 
UŻYTKI, oraz liczba miejsc dla HITÓW 
wzrosła do 10, a SHITÓW do 7. Myślałem, 
że nikt nie będzie miał problemów z 
wypełnieniem nowego kuponu, ale ludzie 
są nieobliczalni. Kilka osób (nie będę 
wymieniał nazwisk) z uporem maniaka 
wpisywało w trzy pierwsze kratki HITY, w 
następne trzy kratki SHITY, dalej trzy 
DEMOSY, no i na końcu trzy UŻYTKI. A 
co? Nie mogą? Na pewno to ktoś z TOP 
SECRETU rąbnął się i wydrukowano zły 
kupon! 

Nie, nie, nie! Tak nie jest moje drogie 
misiaczki! To wy się rąbneliście i to 
nieźle. 

Tyle o fantazji niektórych ludzi - czas 
przejść do tego co się dzieje w Liście 
Przebojów. 

Dziwne zjawiska tłumaczy się na ogół 
jako cud, czy też działalność istot 
pozaziemskich. Coś w tym stylu zdarzyło 
się i w Liście. Jako pierwszy zauważył to 
oczywiście Kopalny, znany z bystrego 
oka i tęgiej głowy (chyba do Po 
Porównajcie sobie z LISTY i LISTY 
pozycję yy dał HITACH na Amidze i 
piątą w SHITACH na ten sam komputer. 
Czy podobieństwo nie jest uderzające? 
Jak widać Prince of Persia jest zarazem 
grą świetną, ale aż tak, że stała się 
niewypałem i czymś w co nie należy grać. 
Ja potrafię to zrozumieć (jestem 
wariatem), ale czy inni też? 

Teraz pragnę przeprosić wszystkich za 
ży tage niedociągnięcie z mojej strony, 

óre miało miejsce w poprzednim 
numerze. Po |abpoy nie podałem w Liście 
ŚWIAT źródeł, z jakich czerpałem 
informacje. Tym razem o tym nie 
zapomnę i już szybko mówię co jest co. 
Lista dla Spectrumowców została 
zrobiona na podstawie pisma "YOUR 
SINCLAIR" wydanie styczniowe. Lista dla 
Comodorzanów na podstawie 
"COMMODORE FORMAT", także wydanie 
styczniowe. Zestawienie najlepszych 
dziesięciu gier na Amigę na podstawie 
"AMIGA FORMAT" yczeń 1993). 
Natomiast lista dla PC-towców na 

odstawie "PC REVIEW-Top 100 Games". 
am do was gorącą prośbę, abyście 
rzysyłali swoje uwagi dotyczące Listy. 
a pewno pomoże to w jej prowadzeniu. ke 
to czołem mości panowie! j 
Do najbliższego widzenia w zakładzie! 
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Warunki prenumeraty: 


- Prenumerata zawarta przed upływem 
ważności kuponu gwarantuje stałość cen. 


- Przesyłka pocztowa nie wymaga 
dodatkowych opłat. 


- Jeżeli w ciągu 2 tyg. od pojawienia się 


numeru w kioskach przesyłka nie nadeszła, 


prosimy o kontakt. 


- Za błędy wynikające z niestarannego 
wypełnienia formularza redakcja nie 
ponosi odpowiedzialności. 


Prosimy o staranne i wyraźne wpisanie 
odpowiednich liczb egzemplarzy. 


- Na kopercie z kuponem prosimy 
wyraźnie napisać "PRENUMERATA". 
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(RANGE 


iedy w spadku po dziadku 
otrzymałeś plantacje kukury- 
dzy oraz innych zbóż, z pri- 


kazem byś dbał o nie jak o 
własnego syna, sądziłeś, że uda Ci 
się spełnić ostatnie życzenie Twego 
szacownego przodka (tym bardziej, 
że żadnego syna nie miałeś). Pełen 
zapału, codziennie objeżdżałeś 
wszystkie pola, sprawdzając, jak ma- 
ją się Twoje ukochane uprawy. W 
szybkim czasie podłapałeś *farmer- 
skiego bakcyla”, wzbogaciłeś się na 
handlu zbożem, przestałeś kłaniać 
się starym znajomym, oraz zwolniłeś 
się z pracy, mówiąc szefowi, co o 
nim myślisz. Niestety w swojej nieo- 
strożności nie przewidziałeś, że w 
niedługim czasie na Twych polach 
zacznie szaleć jakiś kosmiczny 
stwór, który znalazł sobie miejsce na 
spacery, akurat tam, gdzie Ty upra- 
wiasz najbardziej wydajne zboża. 

Na szczęście stwór preferował uli- 
cę, jako miejsce do spacerowania, a 
Ty na plantacjach miałeś małe jez- 
dnie, abyś specjalnym pojazdem na 


zyscy zapewne pa- 
iętają grę w węża, 

gdyż była to jedna z 
pierwszych gier na 
komputery domowe. Wąż poru- 
szał się po ekranie zjadając po 
drodze cyferki. Cyfra jaką po- 
żarł zwiększała jego długość o 
odpowiednią ilość członów. 
Zadaniem gracza było zbudo- 
wanie jak najdłuższego węża, 
co nie było łatwe, ponieważ 
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baterie (coby nie zanieczyszczać 
środowiska i roślinek) mógł oglądać 
swoją posiadłość. Jezdnie owe były 
ułożone z segmentów, które można 
było dowolnie obracać wokół własnej 
osi, po to , abyś mógł dostać się w 
dowolne miejsce swojej dziedziny. 

Żeby powstrzymać stwora od trato- 
wania hodowli należy tak ustawić 
drogi, aby tworzyły one pętlę. Byłoby 
to dosyć łatwe zadanie, gdyby nie 
upływający czas i kręcący się wszę- 
dzie kosmiczny stwór. Tak naprawdę 
już po pierwszym, lub drugim pozio- 
mie (zależnie od Twojej zręczności i 
pomyślunku) gra staje się coraz to 
trudniejsza. Niby zawsze wiadomo 
co i jak, ale... 

Aby obrócić fragment jezdni, należy 
najechać na niego swoim łazikiem i 
nacisnąć Fire w joysticku. Jeżeli dro- 
ga nie jest zapętlona i jeden z jej 
końców celuje prosto w pole, to je- 
szcze nic straconego, dopóki nie 
wjedzie tam stwór (wtedy tracisz jed- 

o *życie”), lub Ty (wtedy też tracisz 
życie). Obca istota chodzi tylko po je- 


głowa węża nie mogła zderzyć 
się ze ścianą, ani ze swoim 
ogonem. Pomysł ten doczekał 
się wielu realizacji, na prawie 
wszystkie typy komputerów, 
jednak chyba najciekawszą z 
nich jest gra Nibbly. Różni się 
ona tym, że zamiast cyfr zjada- 
my kropki i poruszamy się w 
labiryncie, co mimo tego, że 
ściany są niegroźne, znacznie 
utrudnia sprawę kiedy wąż jest 
długi. Co piąta kropka nie po- 
woduje przyrostu węża (gdyby 
nie to, to ukończenie gry było- 
by po prostu niemożliwe). Do- 
datkowym utrudnieniem jest li- 
mit czasu, w którym musimy 
zjeść wszystkie kropki w labi- 
ryncie. 

W miarę przechodzenia kolej- 
nych planszy poziom trudno- 
ści wzrasta, ale nigdy na tyle 
by nie dało się pokonać dane- 
go poziomu. Gra jest bardzo 


zdniach poruszając się w losowym 
kierunku. Jeżeli Cię dopadnie - patrz 
wyżej. Wygrywasz (to znaczy prze- 
chodzisz do następnego poziomu), 
jeśli uda Ci się zapętlić całą jezdnię. 

W sumie gra nie jest skomplikowa- 
na i nie ma się co o niej rozpisywać. 
Mogłaby być nieźle sprzedawana, 
gdyby szanowni Autorzy postarali się 
stworzyć lepszą grafikę i muzykę, tu- 
dzież w jakowyś inny sposób uatrak- 
cyjnić program. Ale jeżeli ktoś lubi 
gry zręcznościowo - logiczne, z pew- 
nością polubi "Change"... 

A więc do dzieła! Staraj się urato- 
wać ile możesz ze swoich pól, gdyż 
wstyd będzie znowu zacząć mówić 
«dzień dobry” starym znajomym, a 
poza tym wątpliwe, czy szef z powro- 
tem przyjmie Cię do pracy... 

Kaczor 
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wciągająca i właściwie nadaje 
się dla każdego. Jej dodatkową 
zaletą jest wspaniała muzyka i 
niezła grafika. Na pewno bę- 
dzie to udany zakup, gdyż grać 
będą z równym zapałem dzieci 
i dorośli. Ale muszę Cię 
ostrzec, jeżeli nie masz zbyt 
silnego charakteru lepiej nie 
graj w Nibbly gdyż nie bę- 
dziesz mógł się od niej ode- 
rwać. Nie wierzysz? Sam się 
przekonaj... 

BAD JOY 







ZASADY NABYWANIA 

Na konto Spółdzielni: BANK AGROBANK S.A. Nr. Konta 
470005-1834-131, Warszawa, ul. Grochowska 262, nale- 
ży wpłacić wyliczoną na podstawie kuponu sumę pienię- 
dzy, powiększoną o koszty wysyłki. 

Dowód wpłaty lub jego kserokopię wraz z wypełnionym 


kuponem należy przesłać na adres: Spółdzielnia BAJTEK, 


ul. Wspólna 61, 00-687 Warszawa, z dopiskiem na koper- 
cie: RETRO. 

Ponieważ posiadany przez nas zapas numerów zmniej- 
sza się, może zaistnieć sytuacja niemożliwości realizacji 
całości lub części zamówienia. 

Wtakiej sytuacji proponujemy dwa rozwiązania. Pierw- 
sze, to zwrot pieniędzy przekazem pocztowym. Drugie, to 
prosta loteria fantowa na następujących zasadach: 

Jeśli z zamówienia nie można wysłać jednego lub dwóch 
numerów, to kwota za nie zostaje przekazana do „skar- 
bonki”. Po upływie kwartału za wszystkie pieniądze doko- 
namy zakupu drobnych akcesorii komputerowych i rozlo- 
sujemy je wśród uczestników loterii. Zwycięzcy otrzymają 
nagrody a wszyscy uczestnicy zostaną skreśleni z listy. 
Lista zwycięzców zostanie opublikowana w Bajtku. 
Prosimy zatem osoby zainteresowane uczestnictwem w 


loterii o zaznacznie tego faktu w odpowiednim miejscu ku- 


ponu. Jeśli deklaracja nie zostanie złożona lub będzie 
brakować więcej niż dwa numery, to zwrot gotówki nastą- 
pi automatycznie. 
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KOSZTY WYSYŁKI: 


1 numer - 2000 zł 
2-5 numerów - 3000 zł 
6 i więcej numerów - 5000 zł 










* 8.00 





+ koszt wysyłki: 


DO ZAPŁATY: 
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tem firmy Cygnus Software, z 
LOCI TEJCAWCIECELUALEB 
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dzisiejszych czasach, gdy ja- 

kiś film zdobędzie sukces ki- 

nowy, możemy spodziewać 

OENOŁZENCSCEN NEWS 

PWCSA VŁJRZAJULIEUEI 
EU OWOCOW EA SEUEEYESA W oTzAEI 
na podstawie filmu "HOOK", oraz gry pod 
WWEE UA OCLAIUWCYAUCZAYACI CI 
GEIOGONEWOWNICNYLOSE CINCH 
sób jej ukończenia. 

Akcja gry rozpoczyna się gdy Piotruś 
| EUNOWECWERICZON NJ EUIKora(cJo 
przez Hook'a. Nasz bohater zostaje prze- 
NESOW ZONE A EUZWI AWANS 
VER LAND. Tu ma odszukać swoje po- 
rwane dzieci. 

Grę rozpoczynamy na głównym rynku 
[PIRATE SQUARE] miasta pirackiego. W 
porcie stoi statek Hook'a gdzie uwięzione 
CZE WAOSCOICEW ACO 
sisz być przebrany za pirata. Uniform pi- 
CONNECEIEOZAO oce) 
CIZNCZZUIUAICLĘ 
ZBYTU 
szy), Z 
kurt- 





















ki, oraz spodni. Bardzo pomocnym na- 
rzędziem będzie (grappling hook), czyli li- 
IEFAOWICEOUIACZEU ACE 
CACCAWE ca CATYZETCWIJCHIEI 
ESP WZW I ROWCJACIE 
że (clothes hook). Lina (rope) leży sobie 
OSA OWELEY NON SSENEJOCU CNN 
ku [DEAD MANS PIER]. 

OCENKA OUEWACSAZZZANCANA 
AAWIENCENYCZ O WAYALEGCYCI 
czas na Rock'n'Roll. Skieruj swoje do- 
SOLEO ENZO CENIE 
IT AND TACKLE]. Tu użyj (grappling ho- 
ok) z czubkiem wieży zegarowej. Czyn- 
ność tę musisz powtórzyć trzy razy. W 
ten sposób przelecisz na drugą stronę 
ponad głowami wszystkich. Z jednej z 
głów przydałoby się zdjąć kapelusz. Gdy 
ECA NK NIOKIUWICRZNCH 
do drzwi. Pani Sweedles zawoła swym 
UESAUKY SZ UWYZEN WYACACNCAAYIUK 

(YECZLUNJE(CIE 
pling hook) i 
wylą- 





duj po drugiej stronie. Teraz migusiem po 
kurtkę do [BEHIND PIRATE SQUARE]. 
Przy zdejmowaniu kurtki pomocny będzie 
od UES IA 
WESANACOZNSANUCZECIICZZH 
pominaj, że nowe przedmioty należy za- 
wsze dokładnie oglądać. Pozostały Ci już 
tylko spodnie do skompletowania całego 
WOLA SWEWECZUSAUEJUEWNCIAY) 
tawernie [JOLLIEST ROGERS PLACE]. 
DECZALNCKACYSANJEIE OKNA 
dnio. Ma mocną głowę, więc trzeba mu 
POCWIEKYTA A NIEKOZWIELANCH 
szy bełt). Aby otrzymać Cocoa, musisz 
przynieść swoje kufle (mugs). Jest ich kil- 
/ENJEZUZYPAZIA (EZ NOCYA (O (OSY 
SWORDS]. Oprócz tego potrzebne są je- 
szcze pieniądze. Trochę można zarobić 
u DR. CHOPaa, więc spytaj go o to. Gdy 
będziesz u niego pokręć się trochę po 
pokoju i niepostrzeżenie zabierz zasłonę 
NOlEdJA 
Gdy masz już cały ubiór, należy się 
przebrać - jednak nie na oczach wszyst- 
kich. ldź do znanego już miejsca [BE- 
HIND PIRATE SQUARE] i tu użyj froller 
jej BELG OKICIESTENAIC CWC 
ną gębą”. Teraz możesz wejść na 
statek Hook'a. Na pokładzie pój- 
CPALENACUORA CI PAECYA 
dzbanki wypełnione złotem. 
Chyba nie muszę Ci mó- 
wić gdzie to złoto powin- 
LOIEKACICZAMIELE 
pofolguj sobie trochę, 
CIENUCZENACI PAN 
WZAWIENNJTCUA 
|OKAENUCCEC 
VECHESKEUNOCH 
OWALUECHEHAW SA 
u krawca za lekko 
PZIOCOOWEUCNACH 
niążki. Na plaży, 
jest miejsce zazna- 
czone krzyżykiem. 
IOAYESJENYAJNUCE 
gnesu iw ten sposób 
OZAJUECYZA TYL 
(clock). 
W AOECYZONAVAWICJE 
dziwnych rzeczy wkrocz 
śmiało na pokład statku i idź - 
tym razem w lewo. Tu dojdzie 


do pierwszego spotkania z Hookiem. Po 
OE EWCYOCUNCOZCWNCUIACH 
CZACIE OWCUAAOCKACH 
Pod wodą użyj fclothes hook) z /pulley). 
cz KO dra ENUWSYZCSCCELWA 
znajdziesz £conch shell). Następnie użyj 
|CEWIEISAWCOJCHICCNNICroN 
nię. W międzyczasie możesz pozacze- 
piać syrenki (są niezłe). 

Z plaży idź na prawo, aż dojdzi.:sz do 
[NEVER FOREST]. Przez las w edzie 
wiele dróg którymi dojdziesz do celu, ale 
EICOZECHNJCWJCUWKNCNCWN 
LOEUAAICUOALECAWNCUCIOU 
wpadniesz w pułapkę. Powisisz trochę 
UEUIIENLEOJ OCZY WIC AAC ELE 
zaraz spadniesz (zbyt słaba lina, albo ty 
EOCOKACOJLERIOWIYZYNENACH 
ESANALCEZCNUEEWEOKINJCIEI 
część ciała zaczynającą się na literę D, 
drzwi w drzewie otworzą się i będziesz 
mógł przez nie przejść. 

Znajdziesz się w [DINING AREA]. Gło- 
GENNEGGONZCACREooyaj OBY UP 
PEJCTCOWONIECOW UESAC 
się w prawą stronę do [ROUND POND]. 
Tutaj weż gałąź (a sturdy branch). Wróć 
EOYDINNINEKNIZJKECONAACYNA 
schodach na górę. Cały czas idź na le- 
wo, aż do [AVENGER]. Pod dzwonem le- 
ży siatka (net), podnieś ją i obejrzyj do- 
NEOEWAC OACYZONNACOWEK UNA 
WoPLEWICWOK CNN IOCEJNEW NI ZNT 
gdzie wykonasz kilka ćwiczeń. Rundka 
ENOWZŁENIALEWUEONN ccc EHCI 
wyrobienia kondycji. Po ćwiczeniach udaj 
SENAEWOK OJO WRZ NI ROCH 
FZZ WIELE OENOZEWUWINUEU 
COL NACLIEWYAIESAANZIE CY 
IGOIELEJANOCEZHJICENALELCE 
roc o NEUACONACRYTCHAWE 
EIEOJOACICEZA(CZZNJCLYKEKI IE 
MECZ OSZEWAN U ZZCZW 
weź jajka z gniazda [some fresh chicken 
eqqsje 

PONY CJ ACZ KAWIIENOCIEROEIE 
ZE OWZZUCSKCOWICOGENZAIE 
kshop]. Daj je człowiekowi za ladą, w za- 
EULA UECZZETUCERENNCHACOZKO 
strong elastic) do olbrzymiej procy. Na 
CZESNE CANE ZW EAC ojrA ZJ 
GNEWICONEEJCICLENWNESWA 
przedmiotów innym, nie będzie dla ciebie 











problemem zabrać ze stołu strzałę fa 


suction arrow). 

Łuk złożysz z gałęzi (a sturdy branch) i 
OUOURGOUE U AWZWEIEENNANA 
strzel strzałę w [pan pipes), są nad 
stołem z prawej strony. Podnieś je z 
ziemi i idź do [ROUND POND]. Daj 
kwiatek fa beautiful marigold) Tink 
(to jest to świecące natręctwo co 
(72 CELINEICA O OKO ZZYNA ZE 
WENA ESZUCAUUIJZA 

Po tych czynnościach przejdź do 
[SLING SHOT], gdzie załóż nową 
gumę (a big piece of strong ela- 
stic). Przed właściwym skokiem mu- 
sisz odbyć co najmniej dwa skoki z 
wydmy [CLIFF SIDE]. Po każdym wy- 
konanym skoku pytaj się grubego go- 
ścia co myśli o twoich ewolucjach cyrko- 
wych. Jeśli powie, że możesz już spróbo- 
wać na dużej procy to zastosuj się do je- 
go rady. Po pięknym locie, zakończonym 
upadkiem, otrzep swoje ubranko i podej- 
dź do znanego już nam tłuściocha. Za- 
AKCYZOWE LELSEUZATATA 
happy thoughts? ', odpowie Ci 'Mine is 
WAUOLUOATSGOCEWZEEIEJ EAZA 
Otrzymasz od niego ftootle's marbles). 

Teraz wróć do [DINNING AREA] i po- 
wiedz do przywódcy biesiadników: 'Oh, 
Rufio'. Po krótkiej animacji, przejdź na 
prawo do [ROUND POND] i tu stań na 
środku ekranu. W tej pozycji dostaniesz 
CUIENCUAACANNCZNZJCNO CNC! 
drugą stronę rzeki do domu w drzewie. 
Gdy będziesz wewnątrz, obejrzyj łóżko, 
krzesło i kominek. Następnie porozma- 
wiaj z Tink. Teraz nastąpi dłuższa seria 
EUUCO WON SASALUOSICENWCE 
śni i nie pozostanie nam nic innego jak 
ostateczna rozgrywka. Drogą powietrzną 
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przenie- 
SEWASCE! 
SCIOSNJACLCA 
POMIEYCULA(EIEJEHY) 
OLWEJSCUY 
Walka w zasadzie polega na sztuce 
WECEUENCZAJCINEWIEW WEZ WEA 
WESNECZZAWIIECELCESCWEOZKANW 
WOSARErZCELIE 
* "Peter Pan the Avenger! * 
* "Good form James. ' 
* "Tick-tock-tick-tock. Hook's afraid of a 
dead old croc. ' 
* 'You kidnapped my kids. You deserve 
to die James Hook. ' 
UAT ATA CEWCE Gd, 
this time. ' 
W CA cURUCYVZJZK 
ROJA GNICANIYA 
Mam nadzieję, że nikt nie będzie miał 
żadnych problemów związanych z przej- 
ściem gry. Szkoda tylko, że po tak do- 
kładnym opisie gra staje się już niecieka- 
wa i nie bawi tak jak wcześniej. Wszyst- 
kich namawiam do samodzielnego prze- 
osy EK TACNOBAOYNICROWOEI 
niech podzielą się z nami swoim rozwią- 
FZUCUŃ 


IATE 


wod = 
BB 
p w > 
r > 
fz 
















łońce zza cienkiej war- 
SW BELL LALEWICNIELU 
WICKLOW LZEWYCCH 
ELELI PRO LELIZAIO 
OTIRUTECEEICIERNOCCH 
WIECZEW TIL ELICIE 
EAN IE CLEWA TU ULE) 
PLUTA EEE LUICNCH 
CEZ ZIZOU CE LCHLCH 
dy znalazły się odpowiednio bli- 
OONNIOSELHLZCE ZUA 
UOR TELCZJNUJCIWLCEAWA 
A ZLEULECNTZODAKJCEJ 
 ULULEGUICELULCLELICIZAM 
ZZ LOLNIZEJW LAKE 
PELLA ACE SC LLUNZ LT 
OE ELA ZY LLERZZEALIAWA 
PELELONUNEWECUCIEJ LIEILE 
WPLUCIZYLCW ALEI LIIŁSYCNUCE 
SOLEWL IE ICH ULU 
TEZ O EOLYLUA LLU LLCLNHLS 
LENE PECELILCJCCHECHUCH 
WIEJCORICEŁZEZE CLCC 
O EDS ADAC ZLECA 
OKE NELEKENOLONWAI 
STELEMLGEHN ILO ENCZAC UC 
miły kobiecy głos, obwieszcza- 
| EOJRELCOSCZLU ELWALIU 
chwili ten sam głos ostrzegł 
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TZECECCIET 
I ERUCULCHLILUN ULU 


rzucił flary. <Canon damaged” 


CWICSH: LENŁ AC SECLUCNNA 
ELUUCEUOLCHCH 
kk* 

Taki opis może teoretycznie 
SZAT CEC CENT UUIELCJEJ 
EL CEWNICY CECHACH 
UBU LNU GC ELLUN ELLIE 
i ELLELSSTLCWILCICHLCZEE 
gdy COMANCHE Maximum 
PNZTLULBLET LEW CEWCE 
WEDALEKNIEELONNAAŁIJ| 
OCZ 

Przez długie lata w dziedzinie 
OULIELUCWALUUEUJCU:LCH 
U MO ELLEN LELLCH CLCC 
WZ OLUILOWCHLCLS olbrzymiego 
PLECJWELUKC O CLELEJCONACJI 
(PECO ŁALICALEW CLA ALEI LUB 
ON LOL ELEOA LECHEM 
| CELL ESC LNICACCJE 
WIELUNCECLUOYALCZHLCYA 
CZ CIBICHKI CELE CEICJEJUUICH 
STIBULETELCCTOBIZAWANCH 
skich wielokątów. O ile w przy- 
padku obiektu sztucznego (ja: 
OIEWENIIWIENCZALCWA 
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AU Ł LUCECZEJAY 10 


kanciaste WLOJCEELLEJ EIA 


SORTCŁELEMLIOMYZLNEWJC 
z tym poradzić mieszając grafi- 
kę wektorową z umieszczoną w 
UEKTCULCNCOUUTERELSLCI 
ZO LLELNCZAA JLICIĄCCILCCY 
WIOWEWUAASLUNULUCJŁCH 
PETCECYCTO COC WINIELCUO 
ERDZACE TALENCIE 
WIELE: PLCECCWELIEW ZH: 
WTOCEJWCSI ZE EIELCHUNCIS 
LECĘ TIELCH 
UECTORZEENCROZUCJIN="H 
jawił się COMANCHE. Obraz ge- 
LELUEWACOWANUA SUE 
PEEL CUEZEECHA ULU" 
WYCERICA WELLS ELUCŁZJLCJ 
WLICELCHNA TWA CICHA 
LELELNEL BLELSEIELIAR ELU 
UE NOCASCOSOWNZECI 
U ALEUKZCELCOSRICEAZ CCA 
UCLŁHACCLELIPA A CJILECH 
PCO LUW LE NŁELNU LA (U 
LOWCOSATLEN CU OWCE 
PLEELUCNA UC(LSŁLUCLIENICAJ 
LIW OWEJ ACL EN JACH 
CLETELCHLECLICIŁCN TIA 


ki p wiarygod- 
ORUCEZYCAOTELJJCTN CE 
LEWO UKCELOLYZCN A 
A EIELCACH 

Do tego trzeba dodać znakomi: 
tą ścieżkę dźwiękową. O ile sa- 
EU Ł LEWCOSWYLOW A ZATUIE] 
ILICLOJSEL CELEM CZECHA 
CORTEŁELIENCASICJECLI ELI: 
mowy są znakomite. Przez gło- 
OZN LEM CULILCWALCLCU 
wane przez pokładową gadaryn- 
CAKE EICCEKILELIELNUCH 
ONET CHNOCACCLCH 
szych strzałów i uszkodzeniach 
śmigłowca, przez naszego 
skrzydłowego, marudzącego coś 
gdy musi polatać i postrzelać, 
tudzież przez współpracujących 
PLEUIELN IE ZAMACH 
EIEM LLU LELCJELIELCWI 
ELO CZECH CYKLE) 
się wykonać wszystkie cele mi- 
SINCE OKOL ECZEW ECH 
EUEW TZ ALNEEKICENO ZIE 
przez głośniczki płynie triumfal- 
ACO WAWA CHEZ LJ 
do domu! * 

OZ EJELICEUENCA ALE: 





LOLWALIOLNZEWICHJNTA CJ 
RO ADAOLEDK CENNEGO 
ONZ Pierwszą, najważ. 
niejszą wadą COM£ K ! 
CIEKÓW pw wystar 


sokiej ELH obrazu. 
| OLOCOWCEWIEERLEO 


LL NEC UC ELLE ELLO CH 
TOFLEUNTALILICICH 


cie, 
































więc, obszar r 
ta jest stosu 
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kilkudzie: 
podczas 


LGL IG) dość, ŁONUCJ 
zestrzeli PNI OLEWCSTCYZH 

CEL CLULENO ELH UTLCWECJ 
| USA CWA ICL 
wskazanego celu leci do niego 
ONOCOORNCZINICCZZ CE 
W ZENIELICZALUNEN LCCN 
WZELUOSSOLERICJCSELWA 
|OZRZZN CŁA HEMLW UC CALICH 


UOLIOCECEZLIERCIE 
PZL UEKCWZECLNLCECH 












OG 71 
LDIENEJU 
dwadzieścia m CLCH 
nych po dziesięć UIWIELCI 
OBN ZEWTONZ 
p R 
WIECZCCIJ IUAUCCA 
po zakończeniu drugi: 
WOSOJELCECALC 
OHIO CHNUELWAH dyspo- 
DZIENNE ZCZNC ACH 
WLOWOJCAYNECNICAC 
niesione przez skrzydłowego) i 
OLE OAR OSC CYTIAELICH 
ki. EULLUNEKUTILCH 
TERUNUCLN) 
JALMELUIEL4 ALEJ 
JL OLOCPICOCZ 
lega się gwizd i 
| LELCLUCONOJŁ JA 
LGENŁORTECNOLULG 
W albo wyrzutni rakieto- 
kszo EE OLSCZLN="LIG 
wiec | COSLELELWIA ANC ZE 
TUBEONETLERCE "3 
ać trzeba się wyraźnie starać, 
EWORUNOSENCOSZCI LĄ 



















SELCEOELIOLOCŁELU ZU 
ELA ULICE CLICKU AUO 


EL CZHALENACOKICECJ opera- 


nad najwyższymi pagórka- 
PLC WLEZZYETEW CA SLELEJLCW 
ULZLCWENJ: ELI ZOAAJCE 
LOLOLUIAŁA CEZ ZEE CIOH 
U ELICNELUIELW UK TEJLCIU 
uproszczone do granic możli: 
wości - można jedynie zmieniać 
OPEWLEWI CEL ELU 
[ECZA U ALOWJŁ ZICJCJŁALULEC 
LUA 
[TZNCOSCC LENZE 
| ELELIENL EU GWC CELI 
INCA LINELCCAA CLA 
ENO WA NC Z WNIEŚLI 
prostu warto. 
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Niespotykana wcześniej 


„szybkość działania kart  -. 


IEUCZNZNIZECZ 
ZALEW CILCNUNSCIN-=IUCYR 
MEEWMZSZWIOOYOLICNEE 
EOSŁCFUCOCZCH — 
IEUCZLCACZUN KUC 
GLOYJCNA JILL CUNZAE 
(O IIOCCECIELUN f 5 * 
PICUCZAYIULON 





; / | 
CNZICELUM ALTA VENCJ CY: 


WOT ELICLICNNCY NA 
(O LIEKTIILCJCKLIELEIENIE 
z imponującą szybkością 
CU ZN YSAJ CJ ZACINA 
WENIENELINKECEANOKNNN 
kolorów. e 


SZLENOLCILENIKOCINESNE 
ETONCACTTEL CY. LYTIKCY 
SELCELCIUMJ-CY. WNN 
WLYANIERKIECYCUIONINNA 
komputera innych kart 
CETECIZELNUHACLCICIEWE 
CMELSTOW DZA) m 
AJODNZULICIECCHA a 
możliwości całego ; 
NACLINE i SĄ 


mm 
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NTT MIENEENCETN ELO 


dotychczas CELU = 
OCIERICNIŁCJCIZECH Z 





